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Er du bare stor og klodset... 



Men har 
der skal 
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den computer der 
til... 


Så er det da ligemeget hvordan du ser...Øh_!!! Jeg mener ud... 



For så god udsigt 
har vi alligevel 
ikke herfra... 


Dette nummers vigtigste INDHOLD: 

Fem sider med TESTS... 

Masser af HI-SCORER... 
lk side med MASKINKODE 64... 

Frisk start med nye KONKURENCER... 

Nye løbende KONKURENCER... 

Jagten på nye SKRIBENTER... 

og meget andet der er ligeså vigtigt. 




Copyright 1993 
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OVERSIGTEN 


Ved Gert Winther Madsen 



REDAKTION 

Gert Winther Madsen 
Karl Aage Hansen 
Jan Thomsen 

Christian Støttrup-Andersen 


GRAFIK/PRODUKTION 
C64 + c128 + Amiga 500P 
Mps 801 + Mps 1550 C 
brother Ml009 
Sof tware 
interword 1.53 
The Write Stuff 64 & 128 
The Newsromm 64 

TRYK/COPY 
3M Cencitron 

Klub-adresser 
Gert Winther Madsen 
Guldvej 4 
3060 Espergærde 
Tlf 4223-1883 
Giro 4 93 93 28 

Karl Aage Hansen 
Teglgårdsvej 609 Itv 
3050 Humlebæk 
Giro 9 98 86 37 

ANNONCEPRISER 
Str: 1/4 1/2 1/1 

Medlem 0.00 5.00 10.00 

Privat 25.00 50.00 85.00 

Firma 80.00 140.00 250.00 

Priserne er éxcl. moms... 
Rabat kan aftales. 

TELEFONTIDER 

Klubaften på tfl. 42 23 18 83 
Tirsdag aften fra kl. 18.00- 
21.00Resten af ugen er der in¬ 
gen garanti for at der er no¬ 
gen til at tage telefonen. 

Der er dog en telefon svarer 
på hele tiden, så indtal du 
blot din besked på den.. 


MASKINKODE C64 
Jan R. Thomsen 
Tistedvej 93 st 
9400 Nørresundby 

LET‘S DEMO 

Christian S.-Andersen 
Øverødvej 48 
2840 Holte 

Bladets oplag dette nummer 250 
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Hardware --test 


34 
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16 
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3 

Mit bedste program 
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Næste nummer 


40 

Regnskabet 


38-39 

Skattejagten 


9 

Spil vi kan lide 


8 

Stjernetegnet 


16 

Test-time 


30-33 

Tips & Trick 


36-37 

Top-Five (Seriøs) 


6 

Top-Five (Spil) 


5 

Ønskelisten 
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SPECIEL SIDER 


Exchange-address 

Løs 

Findord-gåden 

Løs 

Kupon-siden 

Løs 


ANNONCØRER 


E.B. Data 

18 

LEG & HOBBY 

40 

SCHEER DATA 

7 

Klubbens annonce 

23 


LØSSALGSTEDER: 
Humlebæk stationskiosk 


SP0NCERINGER: 

LEG & HOBBY i BROVST 


MEDLEMSKAB: 

Skaf et/flere nye medlemmer til 
til CLUB 64/128, og få chancen 
for at vinde en flot præmie. 


Abonnementspriser: 

6 blade pr år kr. 105.- 

3 blade pr år kr. 65.- 

Nyhedsbreve & Inform. kr. 30.- 
stk. 







MEDLEMy-INFURMATlUN Ved Gert Winther Madsen 



Medlemstallet har vi forst klar til næste nummer.... 


Til dem der ikke allerede ved det kan jeg fortællei at man kan indryk¬ 
ke annoncer m.v. til begge blade. Stoffet skal dog være brugbart for 
dette blads læsere.... 


Med hensyn til vores "Klubben søger” på side 17 i bladet, så glemte vi 
een ting, som for os er ret så vigtigt. 

Vi mangler nemlig en (eller to) skribenter til en ny tegneserie, som 
er under planlægning. Så, er du god til at tegne og finde på vittig¬ 
heder, er dette måske lige noget for dig. Klubben vil sætte nogle ram¬ 
mer for selve historien i denne tegneserie, det vil sige personer osv. 
Indholdet er helt op til dig... 

Ira dette nummer, har vi en helt ny ”Kupon-side” med i bladet. Hvis du 
har noget (hvad du har!!!) til bare een af kuponnerne, skal du sende 
hele siden retur til klubben. Du skal altså ikke begynde at klippe 
noget ud. Dette er for at gøre det lettere for os at finde ud af, men 
også for dig idet der nu kun skal skrives navn et sted på hele siden. 

Og så er der måske kommet et nyt samarbejde i stand (måske - red) med 
"luKUS DATA” om et rent 64 er-blad som de vil lave fremover. Men in¬ 
den du siger, AHH.... Nu igen, så læs lige videre her!! 

Som vi har lovet mange af vores medlemmer, ødelægger vi aldrig vores 
nuværende klubform igen NEEEEJ. Og slet ikke uden at spørge vores man¬ 
ge medlemmer først. 

Nej vores nye samarbejde kommer til at fungere således: 

1/ Vi har vores egen klub og eget blad som VIL fortsætte, som det gør 
lige nu. 

2/ Vi leverer stof (det meste kender i fra vore klub-blade blandt an¬ 
det det du laser nu) til deres nye 64 er-blad som kommer til at hedde 
"Sixty Four”. 

3/ Vi for så en del af overskudet som betaling for dette. 

4/ Dette kommer ikke til at belaste dig som medlem, da vi jo i forve¬ 
jen har lavet dette stof til vores eget blad. Der kan komme nogle få 
undtagelser, hvor vi får noget fra "FOKUS DATA” som selvfølgelig skal 
med i deres blad. Nej her er der en chance for at klubben får nogle 
indtægter til glæde for alle. Men jeg har stadig mine tvivl (Karl). 

I løbet af kort tid får du et gratis prøvenummer, som du kan gøre hvad 
du vil med. Der kommer ikke flere, medmindre at du ønsker et abonne¬ 
ment på det, det har vi intet med at gøre overhovedet. Da dette er 
gratis for dig, kan det kun være en fordel for dig at du får dette 
blad på prøve. Det er også den eneste grund til at vi sagde ja, at du 
ville få et gratis blad, derefter er det op til dig selv. Men dit eget 
klubblad forsætter som du ser det nu. HUSK du vil jo være den der får 
noget ud af det, "FOKUS DATA” betaler og du vinder hver gang. 

Ang. EXPRESSEN, så er denne droppet totalt og alle som har sendt dis¬ 
ketter ind til den, vil nu have modtaget dem med dette blad igen. 

Vi har lige en tilføjelse til den løse side med "Exchange Address”. 

Der skulle have stået, at dette med DATAFILE disketten kun gælder for 
64/128'-ejere, da dette program selvsagt ikke findes til AMIGA'en. 

Månederne: Marts. Arets tredie måned - efter krigsguden Mars. Gammel 
dansk betegnelse - Tordmåned - efter den nordiske myt. krigsgud Tor. 

April: Arets fjerde måned - lat. Aperire - at åbne - hentyder forment¬ 
lig til foråret. Gammel dansk betegnelse - Ffiremfined (hvor fårene sæt¬ 
tes på græs) Venligst Gert Winther Madsen. 





KONKURENCE-SIDEN Ved Gert Winther Madsen 



Veikonuen tilbage til klubbens faste konkurence-side> den er dog nu 
lagt ind i bladet, det vil den være fremover. Her er det værd at be¬ 
mærke, at de første konkurencer i dette nummer. Ikke vil være med i 
alle de efterfølgende numre, uden at det dog betyder de er udløbet. 

Her skal du huske at kigge i hvornår en konkurence^slutter, og evt. 
skrive hvornår den slutter på din opslagstavle. Så-du kan huske at 
fa sendt dit bidrag ind. Grunden til at vi ikke skriver det i alle 
bladene er selvfølgelig, at det vil være kedeligt at læse det samme 
i blad efter blad. Men ind imellem vil der komme en opfrisker om den 
og den konkurence, så er det jo op til jer at klare dem. Det vil og¬ 
så gøre at der kommer flere, vel at mærke med flotte præmier. 

Vi har selvfølgelig bevaret nogle af de gamle konkurencer, og des¬ 
uden lavet nogle nye. 

KONKURENCE 1: 

Fast er vores medlemskonkurence> dette år er ingen undtagelse. Vi har 
en hovedpræmie til det medlem, der skaffer klubben flest nye medlem¬ 
mer. Endvidere er der en sidegevinst til et af dem, der har skaffet 
mindst et nyt medlem (lodtrækning). 

Konkurencen udløber den 1 december 1993: 

Præmieoversigt for konkurencenr 1: 

Hovedpræmie: Et superspil der udkommer omkring d. 1 december. 
Sidegevinst: Et andet spil der udkommer samtidig. 

Derfor er det lidt svært at sætte navne på lige nu. Det kunne jo og¬ 
så blive et seriøst program, hvis der er stemning for det. 

KONKURENCE 2: 

Her skal du lave en ROMAN, eller en NOVELLE/NOVELETTE på mindst 'een 
side. Emnet er frit, kun fantasien sætter grænsen. Det er dog kravet 
at computeren skal have en rolle i denne historie. Om det er compute¬ 
ren der æder sine ejere eller computeren der invaderer jorden, det er 
jo op til dig. Den bedste historie får vores hovedpræmie. Det er ikke 
nødvendigvis den længste historie (eller den korteste). Der vil være 
en sidegevinst som falder lidt mere velvalgt end i konkurencen oveno¬ 
ver. Det kan måske være til et totalt anderledes forsøg, end det der 
fik hovedpræmien bare man kan se der er lagt et stort arbejde i det. 
Alle disse historier vil få en chance til at komme i bladet på et el¬ 
ler andet tidspunkt. 

Konkurencen udløber den 1 august 1993: 

Præmieoversigt for konkurence 2: 

Hovedpræmie: Joystick Turbo 2 (Værdi kr. 198.-) 

Sidegevinst: Bird Calc (værdi kr. 80.-) (Regneark på tysk) 

KONKURENCE 3: 

Dette er en billedkonkurence, som går ud på at lave et enkeltstående 
billede til bladet. Her er emnet frit. Det kan være et stort eller et 
lille billede. Vi vil bruge alle billederne i bladet med tiden. 
Konkurencen udløber den 1 august 1993: 

Præmien: Programmet REGNEMESTER sponceret af LEG & HOBBY i brovst. 
KONKURENCE 4: 

Dette er en billedserie som du skal lave her. Det går kort og godt ud 
på, at du laver en serie billeder på mindst 3 billeder. Der skal være 
en sammenhæng i disse. F. eks. et æg der i sidste billede er blevet 
til en fiskeørn. Vi vil bruge alle de indsendte billeder i bladet på 
et eller andet tidspunkt. 

Konkurencen udløber den 1 august 1993: 

Præmien: The Infinity Machine ((værdi kr. 248.-) det er et modul til 
at sætte bag på din maskine (C64)). 

Løbende konkurencer i bladet, der kun gælder for 1 nummer af gangen. 

A/ Skattejagten, læs rubrikken Gevinst kr. 50.- (koster kr.4.- pr gæt) 
B/ Findord-gåden løs side: Gevinst (et program) konkurencen er gratis. 
C/ Boblen (Læs et andet sted i bladet): Gevinst (et Program) også den¬ 
ne konkurence er gratis. 
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TOP FIUE 



Ved Gert Winther Madsen 



Her 

er vi klar med denne måneds 

top 

5 

(SPIL) 



1 . . . 

. Lotus Esprit Challenge 

(Bo ) 

2 

gang 

27 

point 

2. . . 

. Creatures 1 

(»2 ) 

11 

gang 

25 

point 

3. . . 

. Creatures 2 

(»1 ) 

4 

gang 

21 

point 

4. . . 

. The Amazing Spiderman 

(*3 ) 

2 

gang 

18 

point 

5. . . 

. Speedbal1 2 

(Re ) 

2 

gang 

15 

point 


. Robocod 

(Bo) 

1 

gang 

15 

point 


Boblerene: 






6. . . 

. Turrican 1 

(Ny) 



10 

point 


. Catalypse 

(Ny) 



10 

point 

8. . . 

. Stratego 

(Bo) 



9 

point 

9. . . 

. Turrican 2 

(Ny) 



6 

point 

10. . . 

. Greystorm 

(Ny) 



7 

point 


. Shadow of the Beast 

(Bo) 



7 

point 


. Stunt Car Racer 

(Re) 



7 

point 


. WWF Wrestlemania 

(«5) 



7 

point 


Hvad kan man sige om denne liste. På plads nr. 1 ligger sidste lis¬ 
tes bobler "Lotus Esprit Challenge" lunt med hele 27 point. Tæt for- 
iuigt af nr. 2 som er "Creatures" som er med for 11 gang> hvilket og¬ 
så er en rekord. Dette spil har fået 25 point. Som nr. 3 ligger "Cre- 
atures 2". Dette spil var på en 1 plads i sidste nummer, der var "Cre¬ 
atures" nummer 2, så her er der ingen ændring. Som nr. 4 ligger " The 
Amazing Spiderman" og det betyder at spillet er gået en plads ned si¬ 
den sidst. På 5 pladsen ligger to spil lige. Det er "Robocod” og "Spe- 
edball 2”. Førstnævnte var bobler sidst og er nu ny på listen. Sidst¬ 
nævnte har været helt ude, men er nu med igen for anden gang.... 
Betydning (Ny) betyder spillet er med for første gang 

"” (Re) betyder spillet var helt ude af listerne sidste 

gang, det var ikke engang med som bobler. 

”” (Bo) betyder spillet var bobler sidste gang 

”" (*l-5) Placering sidste gang 

Veri ligst Gert mrither lladsen... 


GOD OG BILLIG MEDICIN 


- Stop op og slao af. Smæk dig ned i en god stol med fødderne oppe 
på bordet og tænk på absolut ingenting, eller smid dig i græsset i 
parken og kig op på de drivende skyer og lad dine tanker flyve med. 

Det er sundt at spilde tiden - af og til. Og lad være med at sige, 
at det har du ikke til til. Du har akkurat lige så meget tid som alle 
andre, nemlig 24 timer i døgnet, men du bruger måske tiden på en for¬ 
kert måde.... 

Hvornår har du egentlig sidst forkælet dig selv? Taget et dampende 
timelangt bad med masser af skumbobler, eller gået en lang tur i sko¬ 
ven i stedet for at traske rundt med støvsugeren hjemme. Lånt en fis¬ 
kestang og siddet på molen i timevis og stirret ud over vandet, eller 
lavet noget andet absolut uproduktivt, unødvendigt og dog helt pragt- 
x uldt? 

Gør det nu! Det er bedre end alverdens medicin. 

Læserbrev set i rum li.tu . 









TOP 

fiue < 


Gert Hinther Madsen | 


her er så den sidste nye liste over medlemmernes favoritter inden for 
ae seriøse programmer... 


1 . . . . 

Vizawrite 84 

(Bo) 

3 

gang 

28 

point 

2. . . . 

The Write Stuff 64 

(*2) 

2 

gang 

23 

point 

3. . . . 

InterWord 64 

(»4 ) 

4 

gang 

20 

point 

4. . . . 

Kvik-Copy 

(*1 ) 

4 

gang 

17 

point 

5. . . . 

The Write Stuff 128 

(*5) 

4 

gang 

13 

point 


Boblerne: 






6. . . . 

Turbo Assembler 5. 1 

(Re ) 



10 

point 

7. . . . 

Geos 2.0 

(Bo ) 



9 

point 

8. . . . 

Fast Copy 2.0 

(Ny) 



8 

point 


Final Disc Hack'em 

(Bo) 



8 

point 


Sky Writer 

(»3) 



8 

point 


Austro Compiler 

(Ny) 



8 

point 


Fast Hack'em 4.2 

(Re ) 



8 

point 


På plads nr. 1 ligger "Vizawrite" med 28 point. Dette program var 
bobler sidst. Som nr. 2 har vi ”The tørite Stuff 64”, som ligger uæn¬ 
dret med 23 point. Nr. 3 er "InterWbrd 64” som nu er rykket en plads 
frem med 20 point. Som nr. 4 ligger ”Kvik-Copy” med 17 point. Det er 
rykket ned fra en 1 plads sidst. ”The tørite Stuff 128” ligger som nr. 

5 med 13 point> samme placering som på den sidste liste. 

Betydning (Ny) betyder programmet ar ny på listen. 

”” (Bo) betyder programmet var bobler sidste gang. 

”” (Re) betyder at programmet ikke var med sidste gang> ikke 

engang som bobler... 

”” (*l-5) Placering i sidste nummer. 

Her med jer Gert Hint her Madsen. 


ØNSKELISTEN Ved Gert Winther Madsen 0 j 

1/ ØNSKES: Crazy Cars 3> Wrath of the Demon> Elvira, Lotus 2+3, 
Lemmings.... 

Haves: Hagar, Hook, Cool Croc Twins, Locomotion, Robocop 3... 

Henv.: Christian S.-Andersen (00041) Tlf: 4242 3923 


2/ ønskes: Lemmings, Wargames, Stunt Car Racer, Oil-Imperium, Fly- 
sim.... 

Haves: Robocop 3, Robocop 2, Ekstra disk til Td 2, Interword. . 

Henv.: Carsten H. Andersen (00082) Tlf: 7518 1808 


3/ ønskes: Hagar, Creatures, Chuck Rock, Nobby the Ardwark, Lotus 
Esprit... 

Haves: Robocod, Catalypse, Toki, Buck Rogers, Creatures 2.... 

Henv.: Christoffer Muusmann (00118) Tlf: 837b 1568 


si.skus: ereatures, Lemmings, Shoot'em up construction kit.... 

Haves: X-out, Hawk Storm, Myth. . . 

Henv.: Martin Nielsen (00139) Tlf: 5346 58u5 


wnskes 
Haves. 


Wonderboy in Monsterland, Outrun Europe, Bonanza Bros, 
Civilization, Prince of Persia.... 

Wings of Fury, Double Dragon III, Elvira (rollespillet), 

Hero Cluest I & II, Super Mario. 

Kim de Waal (0010) Tlf: 5343 7807 

Venligst Gert W. Madsen.. 





Henv. . 












Prisliste Commodore 64/128 

Alle piser er incl. moms - der tages forbehold mod udsolgte varer og udefra kommende 

prisændringer. 

Brug bestillingssedlen, vi har betalt portoen, så den er lige til at lægge i postkassen. 

Alle varer sendes på efterkrav og der tillægges 39,00 kr. til porto/forsendelse. 


C64 

C-64 Terminaler 2, tegne og musikprogram 1.150,00 

C-64 Super Script 551,00 

C-128 Super Script 940,00 

Yuko Teledata Modem 940,00 

CARTRIDGES 

Fun Play, 3 spil kapsel 250,00 

110-02 Multimodulet til båndbrugere 223,00 

110-03 TURBO 2000 til bånd/diskette 298,00 

110-10 COPY 2000 kopienhed til bånd 98,00 

110-05 Action Replay MK6 598,00 

212-05 Demo-Maker diskette til AR M K6 248,00 

BÅND-TILBEHØR 

1530 Båndoptager 298,00 

310-51 C2N Båndstation for C64/128 298,00 

902-01 Rensebånd med rensevæske 48,00 

110-02 Multimodul, turbom.m. 223,00 

DISKDREV- DISKETTER og 
DISKETTETILBEHØR 

1541-11 Diskettedrev 1.150,00 

501 -01 5,25' DSDD 48 TP110 stk. 31,00 

501 -01 5,25" DSDD 48 TP1100 stk. 290,00 

900-02 Diskettebox til 80 stk. 5,25" med lås 85,00 

901 -02 Rensediskette 5,25" med væske 55,00 

Printere 

CITIZEN 120D+ 9 nåls matrix 1.720,00 

MPS-1230 9 nåls matrix 1.720,00 

MPS-1550C farveprinter 2.470,00 

A4 papir endeløs 1000 stk. 270,00 

Farvebånd Citizen 120D+ 65,00 

Farvebånd MPS1230 65,00 

Farvebånd MPS1550C, sort 101,00 

Farvebånd MPS 1550C, farve 115,00 

JOYSTICKS 

Competition PRO serien 

601 -40 Competition PRO 5000 198,00 

601 -41 Competition PRO STAR 278,00 

60142Competition PRO 5000mini med diskettebox 250,00 
60143CompetitionPROSTARminimeddiskettebox 336,00 
60149 Freedom Connection, infarødt interface 300,00 


Scheer Data 


KONIX serien 

601-51 KONiX Speedking 199,00 

601 -52 KONIX Navigator 298,00 

QuickJoy serien 

601 -31 QuickJoy Junior 80,00 

601 -32 QuickJoy Junior-Stick 98,00 

601-33 QuickJoy Turbol 125,00 

601 -34 QuickJoy Supercharger 198,00 

601 -35 QuickJoy Superboard 298,00 

601 -36 QuickJoy TopStar 298,00 

601 -37 QuickJoy Jetfighter 268,00 

601 -39 QuickJoy Fodpedal 298,00 

MUS OG TEGNEUDSTYR 

610-01 TURBO GEOS MUSen tor C64/128 398,00 

423-01 Forlængerledning til mus, 3 meter 98,00 

620-31 Omskifter mus/joystick 348,00 

620-30 Museholder Commodore-farve 48,00 

620-3X Musemåtte, vælg rød, blå eller grå 68.00 

610-09 PRODRAW, tegneprogram med mus, 
måtte og holder 498,00 

VIDEOUDSTYR 

112-01 Antenneomskifter TV/Computer,topkvalitet 148,00 

410-01 Monitorkabel C64 med farve og lyd 148,00 

610-08 Lyspen med tegneprogram 398,00 

LYDUDSTYR 

111-01 Sampler 64 med program og microfon 798,00 
111-10 MIDI 64-MIDI Interface 598,00 

111 -11 MIDI 64 med Advanced Music program 998,00 
111-20 ZY-FI Stereosystem til Commodore 64 668,00 

KABLER 

410-10 Kabel C64 - stereoanlæg 178,00 

410-03 Antennekabel 118,00 

410-01 Monitorkabel SEP. med lyd (3 phono) 178,00 

410-04 Kabel C64-video SC ART 298,00 

410-20 Serielkabel til disk/printer 98,00 

410-23 Kabel brugerport - centonic printer 228.00 

410-11 Kabel stareoanlæg, Sampler 64 168 00 

410-02 Monitorkabel comp. farve med lyd 168,00 

423-01 Mus forlængerkabel, 3 meter 96,00 

423-02 Joystick forlængerkabel, 3 meter 98,00 


Postboks 127, 2620 Albertslund 
Telefon 4362 2093 
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EX ILE 


af:AUDIOGENIC 


Efter endnu en kamp på en monster-overtaget planet) sidder du i 
dit rumf ly> på vej hjem til jorden. Bedst som du sidder og hører de 
nye jord-lyde på dit skibs laser-hifi system, bryder en stemme igen¬ 
nem højttalerne. 

Dette er kommandør Sprake, fra rumskibet Columbus force, vi var 
igang med at kolonisere planeten Phobeus. Din skærm bliver fyldt med 
data, om placeringen af Phobeus. Du kender godt Columbus force, samt 
besætningen. 

Kommandør Sprake fortsætter: Hvem der end hører dette må straks 
komme, ikke for vores skyld, for vi er nok døde når i hører dette. 

Men i MA KOMME IM. 

Et billede kommer frem på din computerskærm, det forestiller en 
masse døde mennesker og andre væsener, lavet om til dræbermaskiner. 

Du kigger på datoen for denne meddelelse, og ser den ligger mere end 
10 år tilbage, et smil bryder frem på dit hærgede ansigt. Du tænker 
for dig selv, at den sindsyge mand sikkert nok er død og borte. 

Men da taler kommandør Sprake igen: Triax, som er mandens navn, ønsker 
at overtage universet, vi har gjort alt hvad vi kunne. Men vi kan ik¬ 
ke dræbe ham, HAN ER PA MYSTISK VIS BLEVET UDØDELIG. 

Stemmen stopper, og du overvejer sagen grundigt i nogle minutter. 
Hvorefter du starte din færd mod Phobeus. 

Dette er selve indledningen til EXILE, du starter i dit rumskib, 
som svæver over Phobeus. Du går ud og flyver (ved hjælp af din jet- 
pack) ned til det forladte Columbus force, der finder du ikke andet 
end indgangen til Triax's helvede. Hpr flyver du så glad ind, med din 
jetpack på ryggen, og en stor pose med mod i rydsækken. 

Der går heller ikke lang tid, før du har fundet dig et våben. Så 
går det bare der ud af, med at prøve på at løse den ene gåde, efter 
den anden. 

Som regel er gåderne gode og der er en ordentlig løsning på dem, 
men andre gange skal du virkelig bruge ”den indvendige side”. 

Grafikken er faktisk ret god, når man tænker på at der skal laves 
over 600 skærme. 

Selv om lyden faktisk er ret dårlig (bare et par enkelte blip - 
blab), så fænger spillet virkelig. 

Mit råd til dig der ikke har det, du skal straks købe det. Det er 
ganske simpelt spillet, hvis du kan lide at løse gåder a'la Creatures 
torturbaner. 

Hvis du derimod konstant sidder med dit joystick, og spiller ope¬ 
ration Wolf. Ja så bør du nok holde dig langt væk fra dette spil, det 
kunne jo tænkes du blev tilvænnet til gåderne. 

Til sidst skal det lige nævnes at man sparer ca. kr. 150.-, ved 
at købe spillet i Bilka (undskyld kære annoncører) 

Hit l i i L-acie i' c ri dc h d c .-pil testet af: Christoffer rtnusmanri (0116)... 


VITSEN: 

- Lille ule lå i sin seng og hviskede sin aftenbøn ganske svagt. 

- Mor kan slet ikke høre, hvad lille Ole siger? 

- Uet er heller ikke dig, jeg taler med! 

nile børnene kom gody hjem fra ferie, undtagen Kåre - han kom hjem på 
en båre! 

VITSEREDATIONEN. . . . 





SKATTEJAGTEN 


Ved Gert Winther MadBen 



Vi er så klar igen oed en ny omgang skattejagt. Vi vil lige nævne reg¬ 
lerne for eventuelt nye medlemmer. 

1/ Find kupon-siden frem og her er der en kupon, hvor der står "Skat¬ 
tejagten” på. 

21 Du Vælger et tal imellem 1 og 30, som der også er nævnt, og skriver 
dette tal i feltet på kuponnen. 

3/ Denne kupon-siden skal så sendes retur til klubben inden d. 1/4-93. 
Husk at vedlægge 4 kr. i porto. 

Vi har allerede modtaget nogle kuponner inden dette blad, men disse 
bud tæller først fra d. 1 April. Så vær ikke urolig over at der ikke 
star noget om et udtrukket nummer denne gang, dit bud er altså med i 
næste nummer. 

Præmie: Den der rammer "TALLET” (Det tal vi udtrækker) vinder bO.- ai 
de stærke danske kroner (ved flere vindere deles beløbet). 

Venligst Gert Winther Madsen. 


BRYD KODEN Ved Gert Winther Madsen 



Her er vi så igen med bryd Koden. Det gik ikke så godt sidste år, men 
vi forsøger nu alligevel. Dette her er bare en opfordring til at ud¬ 
fylde den lille kupon som er med i dette blad. Så skal du blot sende 
den ind til klubben inden den 1 April. 

For dem som ikke kender dette spil kan vi skrive, spillet går ud på 
f ølgende: 

1/ Du finder kuponnen frem som ligger sammen med bladet. Til højre er 
din egen kvittering og til venstre er klubbens kvittering, som skal 
sendes ind til klubben. 

2l Udfyld de to sammenhængende kuponner ens med de tal du tror bliver 
udtrukket i næste blad. Du skal afkrydse 5 tal mellem 1 - 30. De be¬ 
høver ikke være i rækkefølge, men der ma ikke være to ens i samme ræk¬ 
ke. 

3/ Du er velkommen til at bruge i. eks. nr: 14 i alle 5 rækker hvis du 
vil, men ikke på samme række (som sagt). 

4/ Du kan spille mere end fem rækker, hvis du vil. Har du mulighed for 
at tage en kopi af kuponnen, så gør bare det. Men bagsiden må da godt 
benyttes i mangel af bedre. 

Det koster kr. 2.- pr. række: 

PS: Beløbet skal vedlægges i frimærker eller check i kuponnen, hvis du 
hellere vil girere beløbet er det dog også i orden, men husk her ku¬ 
ponnen medtages først når beløbet er indgået. Så hvis du havde 5 rig¬ 
tige er det jo ærgerligt hvis beløbet først kommer 3 dage efter dead¬ 
line, så hold lige øje med det. Regn med 5 dage til en Giro-kupon. 

b Rigtige giver minium kr. 100.- (vta flere vinaere deles beløbet > 

-i Rigtige giver minium kr. bu.- ivtu ikit vindere deles beløbet) 

3 Rigtige giver minium kr. 2b.- (ved flere vindere deles beløbet) 

Der bliver trukket 10 tal, det er en tredidel af alle 30 tal. Tallene 
udtrækkes den 10 i maneden. For at være med i bryd-Koden skal du ind¬ 
sende dine rækker + beløbet, så vi har det senest den 1 April 93. 

Venligst Gert Winther Madsen... 


<rj <i 


O O (03) 





MASKINKODE 64 VedJan R. Thomsen | f |vjJ*| 

Vi skal denne gang se lidt på begrebet "kAST£R'\ Du har sikkert set 
det i demoer og spil, og det er faktisk ikke så svært at lave. Ferst 
må vi dog se lidt på, hvordan computeren tegner skærmbilledet: 

Adresse SD012 i computeren sarger for, at opdatere skærmbilledet 50 
gange i sekundet. Den starter i averste, venstre hjerne og arbejder 
sig nedad, indtil den har opdateret alle 312 rasterlinier. På hver 
rasterlinie er der et bestemt antal ”C)'C1£S" til rådighed. Indenfor 
hver cursor er der 8 rasterlinier, hvoraf de 7 af dem har 63 cycles. 
Den 8. linie har kun 23, fordi det er her, computeren opdaterer næs¬ 
te tekstlinie. Da der er 40 karakterer på en linie,tager det 40 cyc¬ 
les at opdatere netop den linie. Derfor er der kun 63 - 40 * 23 cyc¬ 
les til rådighed på hver 8. rasterlinie. 

For at lave raster, må vi gemme nye farver ud på hver enkelt raster¬ 
linie. Dette geres ved hjælp af adresserne SD020 og SD021 (henholds¬ 
vis borderfarve og baggrundsfarve). Imidlertid må vi forsinke compu¬ 
teren en lille smule på hver linie, så den kan nå at tegne linien 
helt færdig, inden den begynder på den næste. Da der som før nævnt 
ikke er ens timing på alle linier, er det hensigtsmæssigt at lave en 
tabel med forsinkelsesværdier. 

Nedenstående er et eksempel på en raster-rutine: 



«- *7000 

SE I 

i Startadresse - 7*4096 - 28672 


LDA #<INT 

;Peger på start af interrupt. 


STA *0314 

I 


LDA #> INT 

I 


STA *0315 

LDX #*00 

STX SDC0E 

INX 

STX SD01A 

LDA #S1B 

STA *D011 

LDA #YP0S-1 
STA *D012 

CL I 

RTS 

I 

I NT 

LDA #YP0S 

i Vent indtil rasteren når den 

WAIT 

CMP SDO 12 

jrigtige position. 


BNE WAIT 



LDY #*09 

jLille forsinkelse til at finjustere 

REP1 

DEY 

BNE REP1 

LDX #S00 

i med. 

REP2 

LDA C0L0RS,X 

;Hent farver... 


STA *D020 

STA SD021 

i... og gem dem ud. . . 


LDY DELAYS,X 

i Hent forsinkelsesværdier,.. 

REP3 

DEY 

BNE REP3 

;. . .og forsink... 


INX 

}Fortsæt indtil alle farver 


CPX #ANTC0LS 
BNE REP2 

INC SD019 

JMP SEA31 

jer hentet. 

C0L0RS 

.BYTE *06,*04 

,*04,*0E 


.BYTE *0E,S03 

,*03,SOD 




MASKINKODE 64 


Ved Jan R. Thomsen 


DELAYS 


YPOS 

ANTCOLS 


.BYTE SOD,SOI,$01,$0D 
.BYTE SOD,$03,$03,SOE 
.BYTE SOE,$04,$04,$06 
.BYTE $00 

.BYTE $01,$08,$08,$08,$08,$08 
.BYTE $08,$08 

.BYTE $01,$08,$08,$08,$08,$06 

.BYTE $08,$08 

.BYTE $01,$08,$08,$06,$08 

» $8A iRasterens position. 

« 21 ;Antallet af farver. 


Som det fremgår, skal rasteren nå en bestemt position, før den egent¬ 
lige rutine starter. Dette skyldes, at det skal være rasterlinie num¬ 
mer 1 indenfor hver cursor, vi skal starte på/ Derfor skal YPOS være 
et tal, der ender enten på 2 eller A, for eksempel $32, $3A, $7A, $D2 
osv.... 


Jo lavere tallet er, desto højere oppe på skærmen starter rasteren og 
vis-a-versa. Hvis tallet bliver for lavt elher for højt, starter ras¬ 
teren i borderen, hvor der er ens timing på alle linier. Dette vil 
resultere i "FL1CKERS ". Bemærk, at DELAY-tabellen er periodisk, det 
vil sige den starter med værdien $01, derpå 7 stk. $08 og så fremde¬ 
les. 

Hvis du ønsker flere farver, kan du blot tilføje dem i farvetabellen. 
Husk at udvide forsinkelsestabellen tilsvarende, samt at justere 
ANTCOLS. 

Mere nåede vi ikke denne gang. I næste nummer skal vi se på mere ras¬ 
ter-guf, blandt andet hvordan man får farverne til at "RULLE". 

Stay tuned. . . . I *7an Thomsen . 

DEADLINES . Ved Karl Aage Hanaen Q J 

Her vi kort fortælle om de enkelte rubrikkers DEADLINE, det er den dag 
hvor vi senest skal modtage dit indlæg eller materiale. Til den rubrik 
du har spørgsmål eller andre indlæg til. Du bedes sende det så tidligt 
som muligt, da det gør det lettere for os at forerede, og behandle det 
på en grundig måde. Hvis dit indlæg kommer forsent smider vi det selv¬ 
følgelig ikke ud, det kommer da med i det næste (Redaktionen). 

D. 1 APRIL ER DEADLINE FOR DISSE RUBRIKKER TIL NUMMER 3 (VIGTIGT) 


FORSLAG 

FORSLAG 

FORSLAG 

FORSLAG 

FORSLAG 

FORSLAG 

FORSLAG 

FORSLAG 

FORSLAG 

FORSLAG 

FORSLAG 

FORSLAG 

FORSLAG 

FORSLAG 

FORSLAG 

FORSLAG 


TIL 

TIL 

TIL 

TIL 

TIL 

TIL 

TIL 

TIL 

TIL 

TIL 

TIL 

TIL 

TIL 

TIL 

TIL 

TIL 


TOP-FI VE (SERIØS) 

TOP-FI VE (SPIL) 

HOTLINE 

TIPS & TRICK 

FUNNY FUNNY 

TEST-TIME 
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BL1U BEDRE TIL BASIC 64ved Karl The Driver | j‘ g j 


Velkommen til BASIC 64, også denne gang har vi da nogle lækre rutiner, 
lige til at taste ind. 

Det første program vi skal se på, er et program som selv der savnes på 
selv store EDB systemer. På den anden side findes de på mange PC'ere 
der står tændt altid, det eneste programmet gør er at spare på din edb 
skærm. Den gør dæt ved at slukke for den, når du ikke har brugt tasta¬ 
turet et vist antal sekunder. 

Programmet SCREEN SAVER, tast blot programmet ind og gem det. For når 
du runner det, vil det slette sig selv i linie 220. Hvad gør program¬ 
met, jo det checker om en tast er blevet aktiveret, Vth checker dette 
hvert 1/50 sekund, hvis ikke trækkes der en fra en tæller. Når tælle¬ 
ren nar nea til nul, slås skærmen fra rent softwaremæssigt. Den tænder 
a-g igen hvis du trykker på en tast. Den gør det ved at slå bit 4 i a- 
dresse &D011 <532651, som ændrer skærmens farve til samme farve som i 
borderen. Rutinen bruger dog hukommelsen fra *CFAA (53162) til SCFFF 
153247). Så før du indlæser dit program, så indlæs og run SCREEN SAVER 
og run det. Bemærk dog at det ikke vil virke hvis dit program ændrer 
pa interuptet i vector *0314. Ved at trykke RUN/STOP-RESTORE udkobles 
rutinen, startes igen med SYS 63162. 


SCREEN SAVER: 


100 

REM 




105 

REM 

B 



110 

REM 

B 

SCREEN SAVER 


115 

REM 

B 



120 

REM 

B 

VED 


125 

REM 

B 



130 

REM 

B 

GERHARDT CORBUE 


135 

REM 

B 



140 

170 

REM 

REM 





180 PRINTCHR*<147>}: AD-53162: FORI ‘ADT05324? 

190 READA:CS*CS+A:POKEI,A:PRINT”.",:NEXT 

200 IFSCol 1716THENPRINT”FEJL I DATA LINIER.”:END 

210 SYSAD:PRINT”SCRÉEN SAVER INSTALLED.” 

220 NEW 

230 DATA 120,169,189,160,207,141,020,003 
240 DATA 140,021,003,088,173,032,208,141 
250 DATA 255,207,096,165,197,041,064,240 
260 DATA 032,206,253,207,208,024,206,254 
270 DATA 207,208,019,173,032,208,141,255 
280 DATA 207,169,000,141,032,208,173,017 
290 DATA 208,041,239,141,017,208,076,049 
300 DATA 234,173,017,208,009,016,141,017 
310 DATA 208,173,255,207,141,032,208,169 
320 DATA 015,141,254,207,169,000,141,253 
330 DATA 207,240,227,000,015,000 


Den næste rutine her giver dig en laser Sound, men da en laser normalt 
ikke siger noget, er det jo noget vrøvl. Men glem det laservåben i TV 
c t , film, laver altid en bestemt slags lyd. Det er den lyd du får her. 
Sa god fornøjelse med den, den kan lægges ind i dine egne programmer. 

4990 REM LASER SOUND - RANDY SMIDTH 

5000 FOR L-54272 TO 54295:P0KE L,0:NEXT 

5010 POKE 54277,8:POKE 54278,255 

5020 POKE 54276,21:POKE 54287,10 

5030 FOR H-l TO 15:POKE 54296,H 

5040 FOR F“128 TO 0 STEP -6:POKE 54273,F:NEXT 

5050 FOR F-0 TO 128 STEP 6:P0KE 54273,F:NEXT 






BLIU BEDRE TIL BASIC 64*.d Karl The Driver 


5060 NEXT H 

5070 POKE 54278,15:REM STOPS SOUND 
5080 POKE 54296,0 

Laser sound skulle også virke på C128, efter indsenderens forklaring. 


Her følger endnu en lydrutine, som du kan lægge ind i dine egne pro¬ 
grammer. kan bruges til opstart, eller til hiscore listen hvad ved jeg 
om det. 

FANFARE; 

10 S”5427? 

30 FOR J*S TO S +23:POKE J,0:NEXT 
40 POKE S+5,9:POKE S+24,15 
50 FOR J=1 TO 20:READ K,L 
60 POKE S +1,K:POKE S+4,33 
70 FOR M*1 TO L*50:NEXT;POKE S+4,32 
80 FOR N-l TO 5:NEXT:NEXT 

90 RESTORE 

91 DATA 033,005,044,004,044,002,044,002 

92 DATA 044,004,033,005,056,004,056,002 

93 DATA 056,002,056,004,044,005,067,004 

94 DATA 067,002,067,002,067,004,044,005 

95 DATA 089,004,089,002,089,002,089,014 
FANFARE virker også på C128, skulle jeg hilse og sige. 

BELL TONE 

100 REM BELL TONE - ROBERT RAYDIO 

110 POKE 54296,21:POKE 54277,9;POKE 54278,0:POKE 54273,48:POKE 
54276,32:POKE 54276,33 

Se der skal blot en linie til at lave en lyd, her en klokketone. PS: 
vi har haft den i bladet før. 


Mange computere laver en lyd når der trykkes på en tast, det kan du 
måske også tænke dig at have på din C64. Så værs'go den følger da bare 
her. Rutinen arbejder ved en bruge IRQ interruptet i S0314, til en ny 
rutine i fri ram, og starter i adresse 679 (S02A7). Så når du har po- 
ket dataerne ind i hukommelsen, skal du blot taste SYS 679. Der vil nu 
kommer en lyd hver gang en taste trykkes ned. Men hvis du ikke kan li¬ 
de de brugte lyde, skulle du kunne ændre dem med følgende pokes. 

POKE 730, WAVEFORM 

POKE 705, VOLUME 

POKE 720, NOTE (high byte) 

POKE 725, NOTE (lov byte) 

Rutinen afbrydes med: SYS 750 

10 REM KEY - BEEPER ««»«*« 

20 F0RL-679T0763:READA:POKEL,A:B-B+A:NEXT 
30 IFB< >10502THENPRINT”FEJL I DATA LINIER”:END 
40 SYS 679 

50 DATA 120,169,180,141,20,3,169,2 
60 DATA 141,21,3,88,96,166,197,228 
70 DATA 251,240,49,134,251,224,64,240 
80 DATA 43,169,15,141,24,212,169,0 
90 DATA 141,5,212,169,240,141,6,212 
100 DATA 169,28,141,1,212,169,0,141 
110 DATA 0,212,169,17,141,4,212,160 
120 DATA 227,32,179,238,200,208,250,169 
130 DATA 16,141,4,212,76,49,234,120 
140 DATA 169,49,141,20,3,169,234,141 

150 DATA 21,3,88,96,141 Pa ger,syr, Karl The Driver. 
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Ja, si er det atter tid for en stak suveræne rutiner, til dig og din 

L128'er. 

_cm det forste program har vi 128 SPRITE ROTAT Ok, det vil øge hastig- 
neaen med editeringen. Det lader dig designe sprite 1, og så dreje den 
au graders trin og gemme resultatet i sprites no 2,3 og 4. Når du run¬ 
ner programmet vil du blive præsenteret for en SPRDEF skærm (kig i din 
C12b system guide for detaljerede oplysninger, kig i indexet for SPR- 
DEFj. Vælg sprite 1 og design så din sprite, vær dog opmærksom på ikke 
-t bruge de 3 kolonner yderst til højre, her er der ikke plads til at 
..reje spriten. Når du er færdig med at designe denne sprite, tryk pa 
- HiFT/RETURN, og 126'eren vil give dig mulighed for en mere'. Tryk kl- 
■ j t : .i, på dette sted, og vent på at 128 SPRITE TOTaTOR gør sit arbejde. 
Nar det er færdigt, går programmet tilbage til SPRDEF mode, hvor du nu 
nan undersøge alle 4 sprites og evt bearbejde dem yderligere. Slutte 
uPRDEF lige som du gjode før, og programmet vi), lade dig flytte spri¬ 
tes rundt med joystick i port 2. 

Til sidst lader programmet dig gemme de sprites du har designet, under 
et navn du selv vælger. For at bruge dem i dit program senere, kan de 
indlæses med: BLOAD”FILENAME”,BO,P3584. 

"Filename” er det navn du gemte dine sprites med. 

100 NS-”128 SPRITE ROTATOR - JOHN MAHOWALD 
110 FOR J-l TO 8:SPRITE J,0:NEXT 

120 PRINT”CCLEARI”, NS:PRINT”CNED 21PRESS SPACEBAR TO BEGIN...” 
130 GET AS:IF AS<>CHR$(32) THEN 130 

140 DIM A(21,21):COLOR 0,1:C0L0R 4,1:SPRITE 1,0,2:PRI NT”CCLEAR1 
”:SPRDEF:SPRSAV 1,SS 
150 GRAPHIC 1,1:GSHAPE SS,1,1,0 

160 CHAR 9,1,4,NS:CHAR 0,1,6,"PLEASE STAND BY (30 SECONDS)...” 
170 FOR Y-l TO 21:FOR X-l TO 21:LOCATE X,Y:A(X,Y>-RDOT(2>:NEXT: 
NEXT 

180 FOR Y-l TO 21:FOR X-l TO 21:DRAU A(Y,22-X),X+30,Y: NEXT:NEXT 

190 FOR Y-l TO 21:FOR X-l TO 21:DRAW A(X,22-Y),Xt60,Y:NEXT:NEXT 

200 FOR Y-l TO 21:FOR X-l TO 21:DRAW A(Y»X ) »X+90,Y:NEXT:NEXT 

210 FOR N-O TO 3:SSHAPE SS,N»30+l,1,N»30+22,22:SPRSAV SS.N+l: 

NEXT 

220 SPRDEF: MOVSPR 5,160,100:SPRSAV 1,5:SPRITE 5,1,2 
230 PRINT NS:INPUT”£NED1WANT TO USE JOYSTICK (Y/N>”;AS:IF ASo 
"Y" THEN 270 

240 PRINT”C NEDIJOYSTICK MOVES SPRITE, FIRE BUTTON QUITS” 

250 J• J0Y(2): IF J>0 AND J<9 THEN SPRSAV (J + l >/2,5: MOVSPR 5 J»45 
•45#5:ELSE MOVSPR 5,0#0 
260 IF J>127 THEN GRAPHIC 0:ELSE GOTO 250 
270 INPUT "INEDISAVE SPRITES (Y/N)”;AS:IF AS<>”Y”THEN END 
280 FS-"”: INPUT ”CNED 41FILENAME”»FS: IF FS>””THEN BSAVE ””+FS, 
B0.P3584 TO P3840 


i .'.c TEMPO table MAKER, er det næste. Når du arbe jaer med musik i bas i c 
7.0, vil TEMPO kunne bruges til at kontrollere, hvor hurtigt noderne 
biiver spillet. Dette program printer en tabel, der viser noderne, for 
7LMPO ' s fra 1 ti 60. Printet fylder 60 linier, så vær sikker på at du 
siarter på en ny side. 

livis du ønsker et andet tempo i printningen, så skal du bolt ændre i 
..nie 130. Bogstavet T efter kommandoen FOR kontrollere antallet af 
tempos der printes ud. Lucy $.“Terrier 

100 REM 128 TEMPO TABLE PRINTER 

110 OPEN 4,4:CMD 4:PRINT,"NODE DURATIONS IN MILLISECONDS” 
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W) 


120 PR1NT”TEMPOv£MELLEMRUM 4AWHOLEÆMELLEMRUM 3AHALFÆMELLEMRUM 3A 
QUARTERÆ4ELLEMRUM 2AEIGHTHÆMELLEMRUM 2ASIXTEENTH” 

130 FOR T-l TO 60: PRINT Ti’VEMELLEMRUM 3A”;:IF T<10 THEN PRINT 

n n • 

140 U*19220/T:FOR N-O TO 4:D-INTCU/2"N) 

150 DS-RIGHTSC ’VtMELLEMRUM 4A”+STR$ CD) >6 ) +’\€MELLEMRUM 2A” 

160 PRINT DS;:NEXT:PRINT:NEXT:PRINT#4:CL0SE 4 


126 BIRD ART: Dette giver dig et interessant display på din skærm, og 
nogen indsigt i brugen af sprites. Det viser 8 ”birds" fugle, der fly¬ 
ver rundt på din skærm. 

Linie 130-150 trækker en 10 pixel-lang linier fra lokation X og Y, og 
henter værdien i A og B. Det bliver de baskende vinger. Linie 190 sæt¬ 
ter spri-ten i bevægelse. Linie 220-230 bevæger vingerne, og linie 240 
gør at der hoppes tilbage til linie 200, når fuglene skifter retning. 
Hvis du ændrer værdien i A og B, vil det give en anderledes og helt 
forskellig effekt, så prøv det. Kevin Janzer. 


100 REM 128 BIRD ART AF KEVIN JANZER 
110 A-0:B-360:L-10:X-10:Y-10:DIM ASC50) 

120 FAST 

130 DO:C0L0R 0,15:COLOR 4,15:GRAPHIC 1,1 

140 DRAW 1,X,Y TO L;B:DRAW 1,X,Y TO LlA:SSHAPE AS C N),0,0,20,20 
:A-A+10:N-N+l 
150 B-B-10:LOOP UNTIL B<0 

160 L-l:DO:SPRITE L,1,1:L-L+l:LOOP UNTIL L>8 
170 SLOW 

180 GRAPHIC 0,1:L*1 

190 DO:MOVSPR L,160,100:L-L+1:LOOP UNTIL L>8 
200 DO 

210 M-INTCRNDC1)«360):FOR J-l TO 8:MOVSPR J,M-C10*J)#5:NEXT 
220 FOR B-0 TO N:SPRSAV ASCB),1:SPRSAV ASCB),2:SPRSAV ASCB),3: 
SPRSAV ASCB),4 

230 SPRSAV AS(B),5:SPRSAV ASCB),6:SPRSAV ASCB),7:SPRSAV ASCB),8 
: NEXT 
240 LOOP 


Sa har vi modtaget nogle små tips, til MPS 1000 og et tip om gamle 
farvebånd. 

Først tipset angående MPS 1000, og tipset kan bruges hvis du vil have 
NLQ mode, uden at ændre på DIP switches. Det klares på følgende måde. 
Tænd printeren juster papiret, og tast så i direkte mode efterfulgt af 
RETURN: 

OPEN 4>4,7: PRINT#4 >CHRSC31 ) iCHRSC141 )', :CL0SE4 <RETURN> 

LOAD nu din tekstprogram ind, og dine dokumenter vil nu blive printet 
ud i NLQ mode. 

Mange teksbehandlinger tillader dog brugeren at ændre set up Cdin 
printers indstilling), hvis dit program gør dette så skal du blot sen¬ 
de de 2 CHRS koder, og det vil virke på samme måde. Robert Taylor.... 

Er printerbandet ved at være slidt helt ned til sokkeholderne, så kom¬ 
mer der et lille trick her. Sæt blot din printer i NLQ mode Cdet kræ¬ 
ver dog at din printer har en sådan). Det vil med et nyt bånd give dig 
meget flot udprintning. Selv et næsten dødt farvebånd vil give dig en 
tydelig skrift, istedet for noget der er for svagt til at kunne tydes 
rigtigt. Chuer, HcPher son . Hilsen Karl The Driver . 
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STJERNETEGNET Ved Gert Hinther Madaen | | J-J J 

Her er en af vores nye konkurencer. Det går simpelthen ud påt at du 
(helt gratis> med undtagelsen af porto) sender dit bud ind til klub- 
ben, så vi har det senest den 1 April. 

Vi har en liste på nogle kendte personer som du muligvis kender lidt 
til. Du skal så gætte på een kendt person (måske lidt mindre kendt). 
Personen er fedt i dette stjernetegn. Rammer du bare een af de perso¬ 
ner der er på klubbens listet vinder du dette spil der er vist et bil¬ 
lede af herunder. 

FISKENE. 18 februar - 19 wrts: 

Her har vi en liste på 5 personer, hvoraf een er rigtig kendt og der 
er 3 danskere Imellem dem. 

ViCDDEREN. 20 marts - 19 april: 

Her har vi en liste med 5 personert hvor det hjemlige navn er let. Og 
navnet fra det store udland gælder en stor stjerne. 

Det var al den hjælp du får. Husk dog nu. du skal kun have et rig¬ 
tigt navnt og du har derfor også kun et gæt. 

Hej med jer i I I ! ghh. 



KøB,SALG,BYTTE Ved Gert Winther Madsen 


C64 spil sælges: Mange nye titler bl. a. Streetfighter 2> Hookt 
Stone Age ( Cool Croc Twins, Elvira Ilt Indiana 
Jones 4 1 Crazy Cars 3, Snart også Lemmings, Ha- 
gart Cool World. 

Desuden også meget Amiga stuff. 

Henvendelse: Simon Nielsen (0018) Tlf: 5930 3960 


C64 spil Seges: Cover gi ri Streep Poker ( Neuromangert Interpaintt 
andet nyt seriest og spil. 

Henvendelse: Simon Nielsen (0018) Tlf: 5930 3960 

C64 spil på bånd: 2 C-60 bånd med div. spil ♦ 2 org. + mindre defekt 
båndoptager sælges for kr. 30.- (båndenes pris * 
porto >. 

Mindre defekt transformer til C64 gives bort. 

Skjold til C64 (gammel model) sælges for kr. 100.- 
Simon Nielsen (0018) Tlf: 5930 3960 

Gert Hinther Madsen... 
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Henvendelse: 














KLUBBEN SØGER 


Ved Gert Hinther Madsen- 


L*s dette det er meget vigtigt for dig og klubben, klubben har nu brug 
for nogle nye skribenter> samt andre medlemmer som har et øje for på 
hvad der sker i deres hjemegn omkring deres computere. 

Hvad vi præcist har brug kan du læse herunder: 

1/ Artikler: 

1 al almindelighed. Dette er et ubegrænset område, men kravet er 
dog en vis seriøsitet omkring et givet emne. Her har vi brug for et 
antal medlemmer (så mange som muligt). 

2/ Hardware-Tip: Her er kravet, at du kender lidt til din Hardware, 
Computer, hvis du kan nogle tip selv vil dette være et plus. Udover 
dette skal du ta-ge imod breve til dette område. Vort ønske er 1 - 2 
medarbejdere på denne rubrik. 

3/ Hotline: Her er kravet at du kan og vil vudere et spil eller pro¬ 
gram, uden at gøre for meget ud af det. Altså ikke lave for lange for¬ 
klaringer, som vi selv er slemme til. Her kunne vi godt bruge 1-2 
skribenter, der havde lyst til at prøve dette, det er faktisk ganske 
sjovt. 

4/ Maskinkode: Du skal have et godt kendskab til maskinkode. Være god 

til at skrive, da du selv skal lave det meste af dette stof. Du må da 

selvfølgelig godt bruge tilgængelig literatur om dette emne. Dette 

skulle helst skrives som et kursus, eventuelt fortsætte de kurser som 

Jan Ihomsen havde (Jan har desvære ikke tid til dette lige for tiden, 
vi i klubben takker derfor Jan for det store arbejde han har udført i 
klubben, Tak Jan). Du kan måske få lidt materiale fra Jan at starte op 
pa. Her kan vi godt bruge 1-2 skribenter. 

5/ fteportageholdet i Byen: Dette kræver nok sin mand (eller dame), da 
du her skal ud i byen og følge messer, Demoparties m.v. op, og dernæst 
skrive nogle flotte reportager om det. Vi dækker her dine udgifter i 
rimeligt omfang. Her har vi brug for repotage-skribenter over hele 
landet (inel grønland), og gerne så mange som muligt. Der skal bruges 
ret mange til at dække landet, for det er jo ikke meningen at du skal 
rejse land og rige rundt, nej meningen er at du tager dig af hvad der 
sker lokalt. Helst så mange at hver enkelt får sit eget amt at operere 
i . 

6/ Teknisk brevkasse: Her skal du vide en hel del om det tekniske i 
Computerne C64 & Cl28. Da du vil få brug for denne viden, når du skal 
besvare indsendte breve til denne rubrik. Vi har her brug for 2-4 
skribenter. 

7/ Test - Time & Hardware - Test: Dette er to rubrikker som stort set 
er ens. Den første er til test af spil & programmer, mens den anden er 
til test af Hardware i bund og grund. Her kræves lidt mod, og man må 
gerne være god til at huske de-taljer. Her har vi brug for et PANEL på 
4-5 skribenter (Testere). 

£/ Tips & Trick: Her kan det være godt hvis man kender mange tips og 
snyderutiner. Der kommer dog nogle udefra, men det er bedst hvis du 
selv kan ryste en rutine ud af ærmet når den skal bruges. Her har vi 
brug for 1 skribent. 

S/ Adventure Corner: Denne rubrik er ikke blevet præsenteret for jer 
endnu, men vi vil gerne høre fra nogen med gode ideer. Vi har dog een 
der gerne vil arbejde lidt på dette, så hvis du kunne tænke dig at gi¬ 
ve ham en hånd. Så hører vi gerne fra dig. 

lo/ Basic 64 t C128: Her kan man vælge at dække begge maskiner eller 
for eb C64-ejer kun den ene. Der kræves at du kender en del til Basic 
v2.0 & 7.0(8.0) og måske andre versioner imellem f. eks. 3.5. 1-2 
skribenter søges. 

Ring til klubben og hør nærmere, eller meld dig til og aftal nærmere 
om diverse detaljer på tlf. 4223-1883 Venligst Gert Winther Madsen 
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E.B.Data, 


v.Erik Andersen, 
Staunsholt Gydevej 114. 
3460 Birkerød. 

Tlf.:42 96 13 34. 

Giro 8 99 40 21 


Reparation og salg af brugt Connodore udstyr,samt 
relateret udstyr.herunder printers.monitorer samt nye og 
brugte dele. 

Computerophug C64/C128/Amiga/pc. 

Følgende brugte computere er p.t.på lager: 

C64.C64C.SX64,028,AMIGA 500,PC 10 III,PC 40/20 
386/SX25 PC. 

Monitorer:40 tegn s/h,80tegn s/h,40 tegn farve,80 tegn 
farve,analog farve for AMIGA,6/h PC/AMIGA.VGA monokrom 
.VGA farve. 

Printers: 

C64/C128 interface:MPS 802,FUJI PD 80,Star LC 10 C. 

CENTRONICS interface,(AMIGA,PC):SEIKOSHA GP 250X, 

COMPUMATE 100,Goldstar PT 160,Star LC 10,LC 10 Color, 

Star LC 24/10(24 ndls),JUKI 5510,Seikosha MP 1300 
color,JUKI 5520 color.Coramodore 1500C color,NEC P6(24 
nåls) Seriel (RS232)interface: Ericsson typehjul. 

Diskdrev: 1541,1541-11,1570,1571,1581,samt nye 720 
kB,1,44 mB og brugte 360 kB drev for AMIGA og PC. 

TILBUD :Printerbord nyt, robust med gastrykscylinder,1 
plade i eg B-70 cm x D-80,fire dobbelthjul, hvoraf de 
to forreste er Idsbare.Leveret frit i Nordsjælland for 
500 kr.lnkl moms. 

TILBUD :PC 10-III med 32 mb harddisk, 5Vdiskdrev VGA kort 
monokrom VGA skærm, kr. 2.500.- 

TILBUD :AMIGA A 590 Harddisk, 21 MB med plads til op til 2MB 
hurtig DMA RAM, med setup disk kr.2300,- 


Masser af brugte computerblade .udenlandske fra 
kr.5-/ stk.Danske fra 10.-/stk. Liste mod returporto! 

Brugte danske og udenlandske computerbøger fra kr 

10,- Liste mod returporto!. Send svarkuvert, mindst A5(15 x 

21 cm) størrelse frankeret med 5 kr. 




MIT BEDSTE PROGRAM 


Ved l'.arl Aage Hansen 



Her er rubrikken, hvor vi i hvert nummer udnevner det program der her¬ 
ved bliver det bedste program. Dette nummer er ingen undtagelse, selv 
om der kun kan vindes beskedne præmier. Lad os så håbe vi bliver mange 
flere, så vi kan lave nogle meget flottere præmier. Som et program som 
nu vinderen denne gang virkeligt havde fortjent. 

MICRO-TEXT af MARTIN NIELSEN (0139) 


MICRO-TEXT er et lille tekstbehandlingsprogram. Efter RUN vil der, ef¬ 
ter et øjeblik komme en markør til syne. Du vil nu kunne skrive, slet¬ 
te og flytte rundt i teksten. Kun almindelige og SHIFT'ede karakterer 
vil dog blive accepteret. Programmet understøtter danske karakterer, 
hvis du har dem indbygget. Teksten kan fylde op. til en skærm. 

Du kan gemme din tekst på diskette ved et tryk F1 (et tryk til vil 

bringe dig til tekstskrivningen). Bagefter trykker du nu på en tast A- 

Z (A). Teksten vil få navn efter den tast, du har trykket på. Eventu¬ 
elle gamle tekster vil blive erstattet af den (dé.) nye, så det er dog 
smart at bruge et forskelligt bogstav fra gang til gang så dine tidli¬ 
gere tekster ikke slettes. 

Du kan ligeså hente en tekst fra disketten ved et tryk på F3, og 

derefte på en bogstav tast. Også her kan du fortryde ved endnu et tryk 

på F3. 

Hvis du vil have teksten printet ud, skal du bare gøre din prin¬ 
ter klar og trykke på F5. 

PS: Højremargen bestemmes af tallet 40 i linie 240. Dette kan for 
eksempel ændres til 80. 

1 o F0RA-49152T049171:READB: POKEA,B:NEXT:SYS49152:PRINTCHRS(147)CHR$ 

(8)CHRS(14) > 

20 DATA 120,169,13,141,20,3,169,192,141,21,3,88,96,169,0,133,216,76 
,49,234 

30 P0KE53281,6:POKE650,255:DIMA(122):F0RA-0TO31:A(A)-A+64:NEXT 
40 F0RA-32T063:A(A)-A:NEXT: FORA-64T090:A(A)-A+32:NEXT:A(91)-219:A(92) 
-220 

50 A(93)-221:A(94)-169:A(96)*160:A(122)-186:P0KE53280,14 
60 A-PEEK(209 ) +256«PEEK(210)+PEEK(211):C-PEEK(A):PRINCHRS(148)1:POKE 
646,14:B-0 

70 IFPEEK(A)<128THENPOKEA,PEEK(A)+128:GOT090 
80 POKEA,PEEK(A)-128 

90 GETAS:IFA$-’"*0RPEEK(653)-2THEN160 
100 IFAS-CHRS(169)THENA$-CHRS(124) 

1101FAS-CHRS(34)THENPOKEA,34:PRINTCHRS(29);:G0T060 

120 IFAS-CHRS(133)THENP0KEA,C:P0KE198,0:P0KE53280,6:G0T0180 

130 IFAS-CHRS < 134)THENPOKEA,C: POKEl98,0:POKE53280,6:G0T0210 

140 IFAS-CHRS(135)THENPOKEA,C:0PEN4,4,7:A-0:POKE53280,6:GOT0240 

150 POKEA,C:PRINTAS;:GOT060 

160 B-B+l:IFB-13THENB-0:G0T070 

170 GOT090 

180 GETAS:IFAS-CHRS(133)THEN50 
190 I FAS < ”A’*0RAS >”Z"THEN180 

200 0PEN1,8,1,”3:”+A$:F0RB-1024T02023;PRINTK1,PEEK(B>:NEXT:CL0SE1:B-0: 
GOT050 

210 GETAS:I FAS-CHRS C134)THEN50 
220 1 FAS <”A”0RAS >”Z”THEN210 

230 OPEN1,8,0,AS:F0RC-1024T02023: INPUT#1,B:POKEC,B:NEXT:CL0SE1:G0TO50 
240 FORB-1024T02023:PRINT#4,CHRS(A(PEEK(B))>;:A-Atl:IFA-40THENA-0:PRIN 
T#4 

250 NEXT:CL0SE4:GOT050 

Det var alt hvad der blev plads til, på gensyn i nr 3 har 1 Aage Hansen 
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Jim Butterfield's String Thing. 


Jim Harvey Oversat af Jens Guld. 

String Thing er et af de små vidundere som avancerede programmerer 
holder skjult i ærmet. Den har eksisteret lige siden de tidlige PET 
dage. C64 udgaven blev offentliggjort af Jim Butterfield i Transac- 
tor vol. 4> nr 03. Programmerne i Transactor var alle Public Domain. 

String Thing er en kort maskinkoderutine, der erstatter Basic's INPUT# 
kommando. Enhver der nogensinde har forsøgt at læse en diskfil fra BA¬ 
SIC, har stødt hovedet mod INPUT#'s begrænsninger. Der er simpelthen 
lor mange skilletegn (kommaer, semikolonner og returtegn), der alle 
vil springe ud af INPUT#. I de fleste programmer bruger man GET#> men 
GET# er langsomt. String Thing har kun eet skilletegn, returtegnet, 
sa det returnerer altid en hel tekstlinie. Her er den subrutine der 
skaber maskinkoden: 

2500 INS-"Z”:F0RI-1T07:INS-INS+INS:NEXT 
2600 1NS*LEFTS(INS,127)+INS 
2700 IN-896 

2800 F0RI-IN TO IN+41:READN:POKEI,N:NEXT 
2900 DATA 160,2,177,45,153,137,0,200 
3000 DATA 192,6,208,246,162 
3100 DATA 1,32,198,255,32,228,255,201 
3200 DATA 13,240,15,164,142,145,140,200 
3300 DATA 132,142,196,139,240,4,165 
3400 DATA 144,240,234,76,204,255 
3500 RETURN 

Disse få linier kan udrette rene mirakler, hvis et program skal læse 
fra diskette, men der er naturligvis nogle begrænsninger: 

1. Man skal bruge GOSUB 2500 i begyndelsen af programmet. Det er jo 
fordi INS skal være den første værdi der defineres. Derefter SYS'ser 
man IN i stedet for at bruge INPUT#1. 

2. Man skal OPEN disfilen som channel 1. Dette kan imidlertid ændres 
med POKE IN+13,kanalnummer. 

3. Skilletegnet er normalt CHRS(13) (returtegn), men kan ændres til 
alt muligt andet med POKE IN+21 (Skilletegn. 

4. Input data bliver altid anbragt i INS. Præcis hvor meget der kom 
ind må aflæses med PEEK(142). INS vil altid være 255 bytes lang, lige 
meget hvor mange data der kom ind. 

String Thing kan flyttes rundt 1 hukommelsen. Man kan anbringe den 
hvorsomhelst den ikke bliver forstyret af BASIC. Den ovenstående ud¬ 
gave ligger fra 896, som er midt i kassettelageret. Man kan ændre ru¬ 
tinens startadresse ved atr ændre tallet i linie 2700. 

Men hvordan bruger man så String Thing? Man skal blot OPEN disketten 
som channel 1 og SYS'se IN. String Thing snupper tegn og anbringer 
dem i INS, indtil INS er fuld eller den støder på et returtegn. Man 
kan derefter bruge MIDS, LEFTS eller RIGHTS til at opdele strengen, 
hvis det er nødvendigt. Bemærk at enhver diskkanal kan aflæses, selv 
fejlkanalen. 

Følgende program illustrerer dette: 
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Ved Karl Aage Hanse 


■JA) 


ARTIKEL 


100 COSUB 2500 
110 OPEN 1,8,15 

120 SYSIN:PRINTLEFTSCINS,PEEK(142)) 

130 CL05E1:END 

Man f&r hele diskstatus meddelelsen i een streng med kommaer og det 
hele. 

Alle BASIC programmerer skriver fer eller senere et program, der kan 
læse sekventielle filer. Dette program læser en seqfil med navnet "JO¬ 
KE” en linie af gangen: 

100 G0SUB 2500 

110 OPEN 1,8,8,"JOKE,S,R” 

120 SYSIN:PRINTLEFTSCINS,PEEK(142)) 

130 IFST-0 THEN 120 
140 CLOSE1:END 

Programmet ser næsten ud som fejlkanallæseren, ikke? Ved at studere 
disse to programmer, ser man at man kan bruge den samme String Thing 
rutine til b&de at læse en fil og at undersøge om der er disk errors. 
Alt hvad der er Åbent som channel 1, læses af String Thing. Hvis man 
vil have en PRG fillæser, ændre man ,S i linie 110 til ,P. Med ,U kan 
man læse en USR fil. 

Jeg sagde ovenfor at et skilletegn kan ændres. Her er et program der 
udnytter dette til at indlæse diskettens indholdfortegnelse ind i en 
tabel: 

100 GOSUB 2500 
110 DIMPSC144) 

120 GOSUB 1000 

130 FORI*OTOP:PRINTI»PSCI):NEXT 
140 END 
150 : 

1000 0PEN1,8,0,"SO”:DE"IN+21 
1100 FORP-OTOl44:P0KEDE,34:SYSIN 
1200 1F CPEEKC142 ) )<3 THEN SYSIN 
1300 SYSIN 

1400 PS(P)-LEFTS<INS,PEEKC142>> 

1500 IFSTTHEN1700 
1800 P0KEDE.0:SYSIN:NEXT 
1700 CL0SE1:P-P-1:RETURN 

Jeg har anbragt dette i en subrutine, s& at man lettere kan indlægge 
det i sine egne programmer. Directory Åbnes med 0 som den sekundære 
adresse, hvad der loader data ind som en programfil (hvis man bruger 
en sekundær adresse, der er forskellig fra 0, vil data komme ind som 
r& disksektorer med BAM og det hele). Vi søger først efter et CHRSC34) 
(anførsetstegn) i linie 1100, derefter indlæser et nyt SYS IN filnav¬ 
net ind i INS, som flyttes ind i PS tabellen i linie 1400. Derefter 
POKE's skilletegnet til 0, som er endof-basic-linie mærket. SYS IN i 
linie 1600 vil sA anbringe os i begyndelsen af den næste linie. Bemærk 
at diskettenavnet anbringes i PS(0). 

Man kan også se resultatet af skilletegnsændringen ved at tilføje li¬ 
nien: 

115 POKE IN+21,32 

i SEQ fillæseren. Den vil sA læse ord i stedet for linier. 

Her er en nyttig variant af String Thing. Den checker ikke for skille¬ 
tegn: 

0 f >@00 



ARTIKEL 


Ved Karl Aage Hansen I £4 


3500 IN1-”Z”:FORI»1T07:I NS »IN$ +1NS:NEXT 
3600 I NS-MI DS(INS,2):INS-INS+INS 
3700 IN-828 

3600 FORI-IN TO IN+37:READN:POKEI»N: NEXT 

3900 DATA 160,2,177,45,153,137,0 

4000 DATA 200,192,6,208,246,162 

4100 DATA 1,32,198,255,32,228,255 

4200 DATA 164,142,145,140,200 

4300 DATA 132,142,196,139,240,4,165 

4400 DATA 144,240,234,76,204,255 

4500 RETURN 

INI er sat til 254 bytes. I den første udgave var INS sat til 255 by¬ 
tes, hvad der er den længst mulige streng der tillades af COMMODORE 
BnOlC. Hvorfor denne ændring? Nå ja, 254 bytes er den nøjagtige stør¬ 
relse af en diskettesektor Iminus de første to pladser, der peger på 
den næste sektor). Denne udgave af String Thing kan flytte en hel rå 
diskettesektor intakt ind i INS. Man kan fremstille sin egen Disk Doc- 
tor med denne rutine. 

Her er et enklere eksempel. Dette korte program vil vise, hvor mange 
blokke der er fri på en diskette: 

100 COSUB 3500 

110 OPEN 1,8,0,”S0:#SC l”:|tfM*- < [=%> <]=&> 

120 SYSIN 

130 LO-ASCIMIDSCINS,35,1>> 

140 HI-ASC(MIDS(INS,36,1>) 

150 PRINT LO+HI»2561”FREE” 

160 CL0SE1:END 

I linie 110 beordrer vi diskettestationen til at finde og udliste et 
ikke-eksisterende filnavn fra directoryet. Det eneste der vil komme 
ind er diskettenavnet og en linie, der angiver antallet af ledige 
blokke på disketten. Vi snupper hele denne strøm ind i INS med en 
skilletegnsløs String Thing og derefter piller vi de bytes ud som vi 
ønsker med MIDS. Det ovenstående program vil finde det frie antal 
blokke på alle Commodore diskettestationer. 

Til slut er der her et to-drevs kopiprogram, der benytter den skille¬ 
tegnsløse udgave. Det læser og skriver derefter en hel sektor ad gan¬ 
gen. For to år siden ville det ligge på en førsteplads med hensyn til 
fart, for det kopierer en sektor pr sekund: 

100 GOS UB 3500 

110 0PEN1,8,8,”J0KE,S>R” 

120 0PEN2,9,9,”SAMEJOKE,S,W” 

130 SYSIN:S-ST 

140 PRINT#2,LEFTS(INS,PEEK(142)), 

150 IFS-0THEN130 
160 CL0SE1:CL0SE2 
170 END 

Bemærk at status (ST) skal SAVE's i en variabel før PRINT#, ellers vil 
den være ubrugelig. 

Jeg er sikker på, at i kan finde på nye måder at bruge String Thing. 
Nar 1 har brugt String Thing bare een gang, er det sandsynligt at I 
aldrig vil bruge INPUT# eller GET# igen. På gensyn Jens Guld 

Jens Guld vil vende tilbage i næste nummer med en ny artikel (red.).. 
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kr. 75.-I 

913 

L.D.S.64 PD 2 sider- 

kr.25.-I 

11001 

Database 128 

kr. 45.-I 


PD-64 SPECIEL 

I 

I 


I 

PD 005 Advehture help 

kr.20.-I 

I 

SPIL 

I 

PD 015 Printshop 

kr.20.-I 

1451 

Trivia 

kr.100.-I 

PD 022 Bruger Cdiv.) 

kr.20.-I 

I 


1 


30 Forskellige disketter I 

I 

QUIZ-PROGRAMMER 

I 



I 

1102 

Quiz-pr g nr. 1 

kr. 35.-I 


PD 64 001 til PD 64 ; 

222 1 

1540 

Quiz-prg nr.2 

kr. 35.-I 

PD 64 

016 Laser Gun(m.fl.) 

kr.20.-I 

1840 

Quiz-prg nr.l & 2 

kr. 55.-I 

PD 64 

045 Astro Uars(m.fl. 

) kr.20.-I 

I 


I 

PD 64 

189 Editorer(m.f1. ) 

kr.20.-I 

I 

CLUB-BLADE 

I 


mange forskellige 

I 

1600 

Club-bladet fra nr 

1/91- I 



I 

I nr 

1/93 ialt' 12 stk. 

kr.100.-I 


PD 128 01 - PD 128 

16 I 

I 

incl porto 

I 

PD 128 08 Bootmaker(m.f1.) 

kr.20.-I 

1601 

Stk prisen er 

kr.12.-I 

PD 128 14 1581.copy(m.fl.) 

kr.20.-I 

1 

incl porto 

I 

PD 128 15 Superdisk 4 

kr.20.-I 

I 


I 


Ialt 16 forskellige 

I 

I 

FARVEBÅND 

I 



I 

I 1 

Mange forskellige 

RING II I 


PD-MANUALER 

I 

I 

(og få et godt tilbud) I 

922 

PD-Manualer (2 stk) 

kr.80.-I 


tlf. 42 23 18 83 (bedst er I 


Tirsdag kl 18 - 21) 


uden disketter 
923 Incl PD 001 


I 


I KARTOTEKER I 
I 201 Videokartotek C64 kr.Ring-I 
I 202 Videokart. 11(C128)kr.Ring-I 
I I 
IHJÆLPEPRG. TIL SUPERBASE/SCRIPT I 
I 203 Superbogføring/adr. Ring I 
I 204 Supervideo/spil/CPM Ring I 
I 205 Superfaktura/adr. Ring I 
1 206 SuperDinner-Opskr. Ring I 
I 207 Supermodel train Ring I 
I 208 SuperKom. & Print. Ring I 
1 C. Bach-Lynge Tlf 5930 5238 I 
I Eller skriv til ham på adres- I 
1 sen C. Bach-Lyngef hedelyngen I 
I 13, 4573 højby 1 

1---.--I 

I Maskinkode kursus... I 
I 1 Brev med turbo assem kr. 60.-I 
I 2 Brev kr. 50.-I 
I 3, 4 & 5 Brev kr. 60.-I 
I Jan Thomsen Tlf. 9710 1356 I 
1 Ahornvej 11, 7470 Karup I 
1.-. 


kr.100.-I 
I 

Information I 

Ring på tlf, og fa yderliger op- I 
lysninger, om de muligheder du hari 
i og med CLUB 64/128. I 

I 

64 - BASIC 1992,1993 (NY) kr.25.-I 
128- BASIC 1992,1993 (NY) kr.25.-I 
MIT BEDSTE PROGRAM 92,93 KR.25.-I 
(Disketter med bladets listinger)I 
(diskette med bladets listninger)I 
BEMÆRK I I Prisen er pr Årgang I 
Alt bestilles ved at indsætte be-I 
løbet på GIRO 9 98 86 37 I 

CLUB 64/128 I 

co. Karl Aage Hansen I 

Teglgårdsvej 609 Itv I 
3050 Humlebæk 


1 

.-.I 

Huski skriv i rubrikken meddelel- I 
ser, hvad du bestiller. Brug helsti 
best. nummeret, og få en hurtig & I 
god service tak! I 

.... 1 










HI-SCORER _ Ved Karl The Driver"! , H j 


Her kommer der s& en lang HI-SCORE for de umættelige freaks 


TITEL 


GANG 

POINT 


NAVN 

MEDL 

Advanced Pinbal1 


<1> 

875.500 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Aiterburner I 


<1> 

520.000 

Kim 

de 

Uaal 

0010 

ai terburner 11(Level 

15 ) < 1 > 

785.976 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Arkanoid I (level 

42) 

<1 > 

689.820 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Atomino 


<1> 

7.568.970 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Aztec Challenge 


<4> 

6.798.190 

Kim 

de 

Waal 

0010 

bail Crazy 


<1> 

13.695 

Kim 

de 

Waal 

0010 

basil Mouse 


<1> 

409.800 

Kim 

de 

Waal 

0010 

bi g Tits 


<1> 

23.140.967 

Kim 

de 

Waal 

0010 

biome Commando 


<1 > 

1.958.798 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Biagger 


<4> 

155.200 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Bombjack 


<4 > 

6.298.720 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Bombjack I1 


<4 > 

6.725.320 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Buobie Bobble (bane 

39) 

<4> 

812.760 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Bulldog 


<1> 

7.820.900 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Burning Rubber 


<4> 

47.178 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Captain Kidd 


<4> 

440.000 

Gert Winther Madsen 

0001 

Captain Zipp 
California Games; 


<1> 

128.480 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Flying Disk 


<1> 

1.600 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Hacky Sach 


<1> 

138.320 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Half Pipe 


<1 > 

9.902 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Surfing 


<1> 

9.1 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Choppers 


<1> 

569.9000 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Chuckie Egg 


<1> 

547.420 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Cisco Heat 


<1 > 

246.870 

Kim 

de 

Waal 

0010 

City Fighter 


<1> 

21.986 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Commando 11 


<4> 

47.460 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Crazy Cars 


<1> 

478.951 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Creatures 


<4> 

6.983 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Cyberblock 


<4> 

103.373 

Carsten H. Andersen 

0082 

Dåre Devil Denis 


<1> 

87.910 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Decathlon 


<4> 

22.145 

Kim 

de 

Waal 

0010 

De nar i us 


<4> 

21.680 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Dig Dug (Runde 

24) 

<1> 

19.350 

Kim 

de 

Wall 

0010 

DNA-Warrior 


<1> 

2.987.680 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Double Dragon III 


<4> 

245 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Dynamoid 


<1> 

18-01 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Eagels Nest 


<4> 

121.000 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Encounter 


<4> 

219.600 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Exterminator 


<4> 

256.180 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Felix The Facto 


<1> 

7.910 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Feud 


<1> 

Gennemf art 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Firelord 


<4 > 

168.540 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Fist -t (Level 1 ) 


<4> 

45.600 

Martin 

Nielsen 

0139 

Fort Apocalypse 


<4> 

7.520 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Fred 


<1> 

5.000 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Futura Dungeons 


<1> 

Level 29 

Kim 

de 

Waal 

0010 

F1 Grand Prix Championship(WM-p)<4> 72 

Carsten H. Andersen 

0082 

Galivan 


<1> 

965.400 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Ghostbusters I 


<1> 

79.800 $ 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Giana Sisters 


<1> 

61.344 

Martin 

Nielsen 

0139 

Gunstar 


<4> 

77.210 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Heel Fire 


<1> 

128.050 

Kim 

de 

Waal 

0010 

High Noon 


<4> 

97.840 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Hunchback 


<1> 

254.000 

Kim 

de 

Waal 

0010 

Int. Karate -»level 99)sort 

<4> 758.700 

Kim 

de 

Waal 

0010 




Hl - SCORER 


Ved' Karl The Driver 


Kane < 1 > 

2.944 

Kim de fabal 

0010 

Knight Games: Bell and Chain<4> 

4.225 

Kim de Uaal 

0010 

Kinght Games: Crossbow 

<4> 

920 

Kim de Uaal 

0010 

Knight Games: Guarter Staff <4> 

2.425 

Kim de Uaal 

0010 

Knight Games: Swordfight 

I <4> 

3.725 

Kim de Uaal 

0010 

Knight Games: Swordfight 

II <4> 

9.250 

Kim de Uaal 

0010 

Krakout III (Level 9) 

<4> 

793.600 

Kim de Uaal 

0010 

Leaderboard 1(18 hul.novice)<4> 

14 u. par 

Michael s. Maller 

0012 

Micro Mouse 

<1> 

79.500 

Kim de Uaal 

0010 

Miss Pacman 

<4> 

36.540 

Kim de Uaal 

0010 

Moon Crystals 

<1> 

21.900 

Kim de Waal 

0010 

Motocross/Arc 

<4> 

62.970 

Kim de Uaal 

0010 

Move Out (Level 28> 

<1> 

719 

Kim de Uaal 

0010 

Operation fatolf 

<1> 

113.300 

Martin Nielsen 

0139 

Oskar the game 

<4> 

22.770 

Kim de Uaal 

0010 

Pacman 

<4> 

57.730 

Kim de Uaal 

0010 

Pacmania 

<1> 

162.200 

Martin Nielsen 

0139 

Paperboy (Saturday) 

<1> 

79.500 

Kim de Uaal 

0010 

Parallax 

<1> 

79.800 

Kim de Uaal 

0010 

Park Patrol 

<1> 

981.770 

Kim de Uaal 

0010 

Pole Position 

<4> 

143.860 

Kim de Uaal 

0010 

Postman Pat 

<1> 

16.890 

Kim de Uaal 

0010 

Potty Pigeon 

<1> 

51.880 

Kim de Uaal 

0010 

Psycho Hopper 

<1> 

54.000 

Kim de Uaal 

0010 

kampage 

<4> 

16.700 

Kim de Uaal 

0010 

Relaxed Motions 

<1> Level 33 

Kim de Uaal 

0010 

Road Blaster (Bane 49) 

<1> 

104.250 

Kim de Uaal 

0010 

R-Type 

<4> 

26.410 

Gert Winther Madsen 

0001 

Santas X-mas Caper 

<1> 

19.300 

Kim de Uaal 

0010 

Seafox 

<4> 

97.650 

Kim de Uaal 

0010 

Shinoby 

<4> 

203.000 

Carsten H. Andersen 

0082 

Shogun 

<1»Venner 109 

Kim de Uaal 

0010 

Sigma Seven 

<1> 

79.800 

Kim de Uaal 

0010 

Skate Rock 

<4> 

473.550 

Kim de Uaal 

0010 

Slam Ball 

<1> 

36.690 

Kim de Uaal 

0010 

Soldier One minutter 

<4> 

2.37 

Kim de fabal 

0010 

SOS 

<1> 

8 

Kim de Uaal 

0010 

Space Pilot II 

<1> 

327.890 

Kim de Uaal 

0010 

Speed King Spain laprecord <3> 

1:08:6 

Claus Hansen 

00?? 

Speed King Spain 4 laps 

<3> 

5:17:9 

Karl Hansen 

0002 

Speed King Daytona laprec 

. <3> 

1:13:0 

Karl Hansen 

0002 

Speed King Daytona 4 laps 

<3> 

5:43:8 

Claus Hansen 

00?? 

Speed King Italy laprecord <3> 

1:05:4 

Karl Hansen 

0002 

Speed King Italy 4 laps 

<3> 

5:11:5 

Karl Hansen 

0002 

Speed King Paul Ricard lapr<3> 

1:38:6 

Claus Hansen 

00?? 

Speed King Paul Ricard 41ap<3> 

7:08:8 

Karl Hansen 

0002 

Speed King West Germany lap<3> 

1:32:6 

Claus Hansen 

00?? 

Speed King West Germany 41ap<3> 

7:08:5 

Karl Hansen 

0002 

Speed King Sweden laprecord<3> 

1:10:2 

Claus Hansen 

00?? 

Speed king Sweden 4 laps 

<3> 

5:26:9 

Karl Hansen 

0002 

Speed King Donington laprec.<3> 

1:04:1 

Karl Hansen 

00?? 

Speed King Donington 4 laps <3> 

5:03:4 

Karl Hansen 

0002 

Speed King Silverstone lapr.<l> 

0:39:6 

Kim de fabal 

0010 

Speed King Silverstone 4 

lap<3> 

3:50:4 

Karl Hansen 

0002 

Speed King Brands Hatch lapr<3> 

1:11:1 

Karl Hansen 

0002 

Speed King Brands Hatch 41ap<3> 

5:20:3 

Karl Hansen 

0002 

Speed King San Marino laprec<3> 

1:50:6 

Karl Hansen 

0002 

Speed King San Marino 4 laps<3> 

8:24:8 

Karl Hansen 

0002 

Spot 

<1> 

41-8 

Kim de Uaal 

0010 

Spy Hunter 

<1> 

26.645 

Martin Nielsen 

0139 





HI-SCQRER _ Ved Karl The Driver ^ H ,1 


Stagger 


<1> 


19.940 

Kim de 

Waal 

0010 

Starlif ter 


<1> 


12.940 

Kim de 

Waal 

0010 

Sti x 


<1 > 


15.818 

Kim de 

Waal 

0010 

Street Fighter 


<4 > 


148.905 

Kim de 

Waal 

0010 

Street Surfer 


<4> 


155.606 

Kim de 

Waal 

0010 

Super-Cycle 


<4> 


768.980 

Kim de 

Waal 

0010 

Swiv CHeli) 


<4> 


227.250 

Michael S. Møller 

0012 

Target Renegade(Level 16)<1> 


98.590 

Kim de 

Waal 

0010 

Test Drive II 

(Porche) 

<4 > 


253.300 

Martin 

Nielsen 

0139 

The Hoppers 

(Level 7) 

<1 > 

Time 14:05 

Kim de 

Waal 

0010 

The Vikings 


<1 > 


132.650 

Kim de 

Waal 

0010 

Tiger Mission 


<4 > 


725.100 

Kim de 

Waal 

0010 

Tiger Road 

(level 4) 

<4> 


22.385 

Kim de 

Waal 

0010 

Time Fighter 


<1 > 


68.900 

Kim de 

Waal 

0010 

Transformers 


<1> 


7.986 

Kim de 

Waal 

0010 

Turmoil 


<1> 


89.850 

Kim de 

Waal 

0010 

Turrican 


<1 > 


992.100 

Martin 

Nielsen 

0139 

Turrican 2 


<1 > 

3. 

.212.900 

Martin 

Nielsen 

0139 

Turties Coin up 

<1> 


9. 740 

Kim de 

Waal 

0010 

Uridium II 


<1 > 


95.880 

Kim de 

Waal 

0010 

Warhawk 


<1> 


965.793 

Kim de 

Waal 

0010 

West Bank 

(Day 6) 

<1> 


271.020 

Kim de 

Waal 

0010 

Wings of Fury 


<1 > 


48.510 

Christian S.Andersen 

0041 

Who Dåres Wins 

II(Level 

7 )<4> 


24.960 

Kim de 

Waal 

0010 

Wonderboy 


<1> 


588.490 

Kim de 

Waal 

0010 

World Games : 








Cliff Diving 

<1 > 


98 

Kim de 

Waal 

0010 

Zaga Mission 


<4> 


85.450 

Kim de 

Waal 

0010 

1942 


<4> 

2. 

120.100 

Kim de 

Waal 

0010 


Prøv om du kan slå nogle af disse Hl-SCORER på denne liste. Send din 
Hl-SCORE ind til klubben, så kommer du med på listen i næste nummer. 

Du skal dog lige vide en ting, din HI-SCORE skal vaere lavet i et re¬ 
elt spil ikke noget med at bruge snyde tips> pokes> eller andre måder 
at snyde på. Altså reelt spil for at komme på liste med på denne lis¬ 
te. På med vanten du kan do sagtens klare halvdelen af disse> der kan 
du Jo bare se. Nu skal du bare bevise det overfor dine klubkammerater> 
det gør du ved at indsende dine HI-SCORES til klubben. 

For at gare listen mere levende og interessant, vil vi fremover gere 
det at farste gang et spil kommer på hi-score listen er der et 1 - tal, 
nar dette tal når op på 5 uden at scoren ændres, så ryger den ud af 
listen i det efterfalgende nummer Den kommer ikke med igen far der er 
en forbedring, i forhold til sidste gang spillet var pa listen. Kig på 
listen og du kan se, at der er en hel del spil der er med for 4 gang 
uden ændring. Så det er med at komme igang, ellers vil disse spil være 
med for sidste gang i maj nummeret. Der har været nogle enkelte bevæ¬ 
gelser til dette nummer, men mange flere skulle der da være mulighed 
for. Så hvis dit spil ikke er på listen, så send os din HI-SCORE. 


Der.med bliver dine favoritspil også repræsenteret på listen. På gen¬ 
syn i næste nummer, som vil være et helt overfladighedshorn af nye HI- 
SCORER fra dig af, har Jeg ikke ret. 






BREUKASS 


EN 


Ved Gert Winther Madsen 


fB 


Til CLUB 64/126 

1 skal have rigtigt mange tak for at i startede klubben op igen, da 
Fokus data helt ærligt var noget lort, og at den tog fusen på jer i- 
gen og igen, det var også ret surt at modtage de blade 2 maneder for¬ 
sinket!!!! Jeg troede faktisk (da der var gået nogen tid) at vi kun 
tik aet torste blad. løvrigt hvad med at begynde at teste forskellige 
seriøse programmer f.eks. de nye Interpaint, Interword og så videre? 

Christoffer Muusmann(0118) 


Hej Christoffer! 

Du skal have rigtig mange tak for brevet. Jeg er da glad for at du 
er glad for, at klub-bladet kommer igen. Klubben har på ingen måde væ¬ 
ret uae at drift, vi har blot ikke selv trykt noget i efteråret. Det 
er dog kun november nummeret der mangler, så klubben har hele tiden 
været igang blot på en anden måde. Du har helt 'ret Fokus data opførte 
sig ikke særligt godt over for os (jer). På den måde faldt de også i 
unåde hos os, somskrevet i sidste nummer. 

Vi har dog stadig et vist samarbejde med "Fokus Data”, men vores 
blad vil altid være en væsenlig del af klubben nu og fremover. Så sam¬ 
arbejdet går kun ud på at de kan købe artikler hos os, hvis de vil be¬ 
tale klubben den rigtige pris for det. Det er jo lidt usikkert om de 
vil dette, men evt. salg af artikler vil nok blive anvendt til præ¬ 
mier og andre goder til vore medlemmer. 

Nu til dit egentlige spørgsmål.. Jo ide'en med at teste seriøse 
programmer af forskellige art er da god, men det er dyrt at få fat i 
dem, og på nuværende tidspunkt kniber det med sponceringer til klub¬ 
ben. Vi vil dog gøre alt for at få mulighed for at teste masser af se¬ 
riøst stof fremover. 

Lige netop "InterWord” har vores interesse, og vi håber at få fat 
i et eksemplar snart... 

PS: hvis et medlem har dette eller andre Inter-produkter til C64, så 
vil vi da gerne låne dette til test. Eller endnu bedre send os din me¬ 
ning sammen med en test af disse programmer, ja du kan da også gøre 
begge dele? 

Venligst Gert Winther Madsen GWM. 

Her tager vi så nogle små notitser, som klubben har modtaget løbende. 
Det er dog kun nogle enkelte, men de giver et godt billede af menin¬ 
gerne. Især med hensyn til "EVENTYRET” med "FOCUS DATA”. 

”Men jeg vil da godt lige sige, at jeg var lidt skuffet over det ny 
blad, Focus Data. Fordi der er for lidt stof om vores C-64/128'ere. 

Jeg melder mig selvfølgelig ind i Club 64/128 nu hvor i er startet op 
igen. Jeg kan da godt se at bladet ikke har den samme kvalitet, som i 
havde før, men tror at det kommer igen.” 

”Glem alt om at lægge klubben sammen med nogen, det dør den af.” 

"bevar den gamle klub!!” ”Det er et stort flot blad, men heller ikke 
snoet, når man kun interesserer sig i ot 64/128.” 

"Det var skønt at se et velkendt og godt blad i postkassen igen. Det 
var meningen at jeg ville stoppe som medlem, men nu fortsætter jeg, 

tak.” 


”Focus Data, hvad er det egentlig for noget??” 

”Det er dog fandens til pris at betale for at blive landskendt, som 
du selv har fortalt mig var grunden til at gå med i dette projekt.” 



BREUKASSEN 


Ved Gert Winther Madsen 



"iå min konklusion er, at det blev et Amiga-blad.” 

”1 burde have forhalet beslutningen indtil det var muligt, at 
afholde en afstemning hos medlemmerne,” ”64/128-sektionen i Focus Data 
var tilmed uden det helt nye, da det stort set var samme stof som i 

"Computer-bladet” nr. 5. Så der var f. ikke meget nyt at hente 

der ( ! !” 

”Jeg blev stadt.” "Ville melde mig ud.”. 

Det kunne jeg blive ved med at citere, men ger det ikke. Jeg vil i- 
stedet lade dette stå for sig selv, som et udpluk af den respons vi nu 
har modtaget siden november, især i januar og februar. Men lige en ek¬ 
stra nyhed, hvis det er en nyhed. Der var ikke noget nyt i FOKUS DATA 
nr. 1 og CLUB 64/128 nr. 5. Det var nemlig det inateriale vi sendte ind 
til FOKUS DATA, vi brugte til nr. 5 Vi havde nemlig også vores tvivl 
med hensyn til FOKUS DATA. Samtidig ville det være lettere at se kva¬ 
litets forskellen, og der gik jo næsten en måned over tiden inden det 
kom. Det kunne i og vi ikke vente på, den eneste trast er de betalte 
lige så meget i porto som i betalte for et halvt år i 1992. Så hvem er 
det der ler hajst, jeg tror det er dig!!! 

Et medlem var ikke helt tilfreds med det svar vi gav Martin Nielsen nr 
00139 i sidste nummer. Nu erkendte vi nok heller ikke problemet på den 
made. Men her er så et bedre svar til dig, Martin... 

Resume: 

1/ Ved at undersage Rom'en med Action Replay MK6, har jeg fundet en 
kommando der hedder "ZAP”. Hvad bruger man den til? 

2/ Hvis jeg lægger et tegnsæt i adresserne 49152-53247, hvordan får 
jeg så computeren til at bruge det? 

SVAR: 

1/ "ZAP” betyder at slette, i dalig tale benyttes ZAP om/til rettelser 
direkte i et programs objeetkode osv. 

Dette svar fandt vi ved at kigge ordet ”ZAP” ud i et EDB-leksikon, 
så vi var i god tro, men DATEL har benyttet kommandoen på en måde 
der ligger tæt opad dette,men alligevel er forskellig, sorry.... 

Til det farste spargsmål kan jeg fortælle dig, kommandoen ”ZAPP” i 
Action Replay modulet bruges til at slå dette fra, således at et pro¬ 
gram i hukommelsen ikke kan "se”, at 64'eren er tilsluttet et modul. I 
nogle programmer er der en rutine, som ser efter om der er tilsluttet 
et cartridge. Er der det, kan programmet ikke startes op. Dette for at 
forhindre, at man laver kopier af programmet ved hjælp af FREZZE'ren. 
For at omgå dette, er det muligt at slukke for modulet, så det bliver 
"usynligt" for 64'eren. Du skal dog vide at kommandoen kun har nogen 
virkning i de ældre udgaver af AR-modulet. Hvis du f.eks. har et MK VI 
modul, kan du da godt prøve at indtaste kommandoen "ZAPP” og trykke på 
<return>, men det vil ikke have nogen virkning på dit modul, selv om 
din 64'er flinkt vil svare med en READY,-melding. I det nye Action Re¬ 
play MK VI, som jeg regner med at du har, her skal du trykke på F3- 
tasten (Normal Reset) i opstartskærmen for at slå modulet fra. 

ZAPP-kommandoen har altså ikke noget med maskinkode som sådan at 
gøre, som klubben ellers betroede dig. 

2/ SYS 49152 skulle klare det. Det vil sige du SYS'er til startadres¬ 
sen, vi antog det var et maskinkode-program, sorry. 

Til det andet spørgsmål, om hvordan du får 64'eren til at bruge et 
tegnsæt, som du har lagt ind i adresserne fra 49152-53247, bliver be¬ 
svarelsen noget længere. Du kan ikke "starte" tegnsættet op med den 
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foreslåede SVS 49152. Hvis du skulle kunne gøre dette> vil det være 
nødvendigt) at der fra denne adresse ligger et maskinkode-program) men 
da det kun er tegnsættet du har her> vil du meget hurtigt blive for¬ 
tvivlet) hvis du har forsøgt det foreslåede. Der skal en hel del mere 
til, og for at du rigtigt kan forstå hvad der sker, er det nødvendigt 
at kende lidt til 64'erens hardware. 

Da du har lagt tegnsættet ind fra adresse $C000 (49152)) må jeg gå 
ud fra> at du har ønsket at bibeholde en helt fri Bacic-RAM. Men når 
du har gjort dette, løber du ind i nogle helt andre problemer. VIC-II 
chip 'en varetager alt hvad der handler om grafik, sprites og altså og¬ 
så skærmen. VIC'en kan dog kun ”se” 16 Kbyte ad gangen, og da du har 
64 Kbyte til rådighed deler man disse op i fire banks (eller områder, 
om du vil). Den 4. VIC-bank starter fra SCGGO, hvor du har iagt tegn¬ 
sættene ind. Bemærk, at jeg skriver tegnsættene, for når du angiver at 
tegnsættet fylder fra 49152-53247, så fylder det ialt 4 Kbyte. (Dette 
viser, at du har 2 komplette tegnsæt - undersøg det kun selv)! Det er 
seiviølgelig meget godt, men derved har du ikke mere fri RAM tilbage i 
ViC'ens 4. bank. 

Da det er et krav, at tegnsættet og skærmhukommelsen skal ligge i 
samme bank, kan det altså ikke lade sig gøre, da skærmen SKAL ligge i 
fri RAM. Og som du sikkert ved, så er området fra 53248 brugt til I/O, 
SID, kernal m.m. 

For at kunne løse dit problem, vil jeg foreslå, at du lægger skær¬ 
men fra iccOO (52224), da dette er fri RAM. Tegnsættet kan i modsæt¬ 
ning til skærmen sagtens placeres i RAM under ROM. Hvis du derfor læg¬ 
ger dit tegnsæt ind fra adresse SEOOO i stedet for (du kan flytte dit 
tegnsæt fra SCOOO til SEOOO med din monitor i din Action Replay), vil 
du kunne bruge dit nye tegnsæt med disse programlinier: 

10 IF A*0 THEN A*1:L0AD "TEGNSÆT”, 8 ,1 : REM HUSK LOADADR. SEOOO 

20 POKE 648,204:REM NY SKÆRMADR. 

30 POKE 53272,(PEEK(532721AND240)OR 8:REM TEGNSÆT-START 

40 POKE 53272,<PEEK(53272JAND15>0R 48:REM SKÆRM-START 

50 POKE 56576,(PEEKC56576)AND252)0R 0:REM VIC-BANK 

60 PRINT CHRS(147):REM RENS SKÆRMEN 

Hvis du bruger denne løsning, så vil du stadig have 3 Kbyte fri til 
evt. små basic-udvidelser el. lign., fra 49152-52223 CSCOOO-SCBFF). 

Den sidste Kbyte i dette område bruges til skærmen (fra SCC00 (53247). 
Dine tegnsæt kommer til at ligge i RAM under Kernal i området SE000- 
SEFFF (57344-61429). 

Jeg kunne dog have lyst til at spørge dig, om du virkelig har brug 
for alle de tegn? Det er selvfølgelig op til dig selv! Der er lige en 
lille bemærkning til, som jeg vil gøre dig opmærksom på, hvis du da 
ikke alklerede ved det. Farvehukommelsen vil stadig ligge i de samme 
adresser, da den IKKE kan flyttes. 

Jeg håber at du kan bruge alt dette, for det er jo det nærmeste jeg 
kan komme til en løsning på dit problem. Du kunne jo også have valgt 
at lægge tegnsættet i enten basic-start eller -slut ((husk at beskytte 
området),hvis du prøver), men det er en helt anden historie... 

Jeg har ikke fortalt, hvordan teorien bag det hele er her, så hvis 
au stadig skulle have problemer, kan du evt. kontakte mig gennem klub¬ 
ben. Venlig Hilsen TORBEN JØRGENSEN... 

Klubben takker Torben for det store arbejde han har lagt i at løse 
dette problem. Torben vil iøvrigt være til rådighed for klubbens med¬ 
lemmer, så hvis du har nogle tekniske problemer så er du velkommen til 
at sende disse ind, og dit problem vil så blive løst. Der vil muligvis 
også komme en C0MAL 80 skole (kursus), ADVENTURE hjørne så skriv hvis 
du er interesseret. Venligst Gert Winther Madsen. 
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lUkklCAN fra RA1NBOW ARTS: 


Nu er RA1NBOU ARTS begyndt at genudgive en hel masse> mere eller 
mindre gamle spil> mange af dem er af ret så høj kvalitet. Et godt ek¬ 
sempel på det er platformspillet TlIRRICANt der er guf for alle med en 
meget hurtig finger på triggeren, stedsans, og ikke mindst et holdbart 
og solidt joystick! 

Spillets intro består af en matallisk stemme, der byder en vel¬ 
kommen, hvorefter en funky melodi starter, et flot grafik-biIlede to¬ 
ner frem på skærmen. En ret god intro, der formår at bringe en i den 
rette stemning. 

TURRICAN består af fem verdener, der i alt udgør 13 levels, som 
er meget store!1! Der er virkelig noget at gå i gang med, for der der 
tegner detaljerede kort. Nogle levels foregår.udenfor, nogle indenfor 
og andre oppe i luften. Ens modstandere består af alle mulige væsener 
(tænkelige og utænkelige skabninger), lige fra en "fredelig” flagermus 
til en kæmpe-knytnæve. 

Ved et hurtigt tryk på fire affyrer du til start nogle ret harm¬ 
løse skud, der dog kan blive forbedret ved at opsamle de rigtige helt 
bonus-ting. Hvis du derimod holder fire nede i ca 1 sekund, så går dit 
svejseapparat i funktion. Du kan dirrigere strålen, det udsender, hele 
vejen rundt om dig selv ved at rykke enten til højre eller venstre med 
joysticket. Alle mindre fjender, der kommer i vejen for strålen, lider 
en grum skæbne. I starten har dette våben ikke så stor en rækkevidde, 
men den kan, ligesom de normale skud, blive forbedret. Hvis du dukker 
dig og holder fire nede et øjeblik, så lægger du en mine, som eksplo¬ 
derer lidt efter. De fleste fjender til fods dør af dette. 

Hvis du kun havde disse våben, havde du været ilde stedt overfor 
de megamonstre, der huserer på ret mange levels (hvad mener du f. eks. 
om en piratfisk, der fylder 1/4 af hele-skærmen!M). Derfor har du og¬ 
så 3 våben mere, som aktiveres med tastaturet. De såkaldte PQUEfi-LINES 
aktiveres ved et tryk på mellemrumstasten, hvorefter to stråler, der 
nu fylder hele skærmen i højden, bevæger sig hver sin vej med dig som 
udgangspunkt. De ødelægger langt de fleste fjender. Kun mega-monstrene 
skal have flere af dem i sylten, før de kreperer. Den eneste ulempe du 
har med PORER-LINES er, at de ikke kan gå gennem forhindringer; De er 
altså bedst at bruge udendørs. 

Ved et tryk på F7 affyrer du en granat. For at disse overhovedet 
har nogen,e££ekt, skal de have noget at hægte sig fast på. Hvis det er 
tiltældet, dør ALLE mindre fjender. Dette våben er ikke så effektivt 
mod megamonstrene, der er det bedre at bruge FONER-LINES eller flamme¬ 
kasteren, hvis du får den som våben. 

Det sidste våben kaldes nu også gyroskobet. Det træder i funkti¬ 
on ved, at du dukker dig og trykker på mellemrumstasten. Du bliver nu 
lavet om til et roterende hjul. I denne stilling er du usårlig, du kan 
stadig skyde med normale skud. Du bliver dig selv igen ved at rykke op 
i joysticket; Dette betyder altså, at du kun kan rulle til venstre og 
højre. Du kan lave dig om til dette hjul 3 gange pr. liv. Nogle rum må 
og kan du kun komme ind i, når du har lavet dig om til gyroskopet. 

Hvert level har flere forskellige hemmeligheder. F. eks. kan du, 
hvis du er heldig, finde en bonus-kasse, der spytter en masse godter 
ud til dig, når du skyder på den. På senere baner kommer der også kas¬ 
ser, der er 4'gange så store som de normale. Dem skal du skyde på et 
godt stykke tid, men så eksploderer de også med et brag, hele skærmen 
bliver nu fyldt med ting som ekstra-liv, fornyet energi, bedre skud, + 
usårlighed (der holder ca. 10 sekunder), granater, miner, FONER-LINES , 
samt en forlængerledning til dit svejseapparat. 

Du starter med 3 liv, og 3 gange kan du fortsætte fra den samme 
bane, som du dør på. Med lidt vovemod og held kan du sagtens finde ek¬ 
stra-liv (jeg er kommet op på 501). Du har også mulighed for at finde 
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diamanter. For hver 300 af dem får du en gang til> hvor du kan starte 
forfra på den bane du døde på. 

Det eneste minus ved spillet er, at det kører med multiload, men 
spilletiden er stadig mange gange større end loadetlden. 

Hvis du ikke er til platformsspil > så bliver du det, hvis du kø¬ 
ber dette super-spil. Du er garanteret mange måneders fornøjelser, tro 
mig, der er meget mere i dette spil, end jeg har fortalt dig i denne 
lille test. 

AND REMEMOER, SHOOT OR DIE I!!! 

Grafik. 9551 

Lyd. 857. 

Gamepi ay. 957 

Langtids tiltrækning. . . . 907. 

Overall. 907. 

Testet af Har tiu Hieiscn il 39).... 
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LOKOMOTION udgivet af KINGSQFT 


pris normal disk/bånd. 


Foleisen af at kore et helt jernbaneselskab tiltaler mig, man skal 
jo ikke holde styr på økonomien, her er der balance hele tiden. Måske 
skulle jeg overtage DSB. vel at mærke kun nogle timer et par gange om 
ugen. De må have det sjovt, med de uanede muligheder og i alle deres 
nye tog. Nogle gange sætter de farten op. og farer gennem en station 
uden at stoppe. Så kommer der en eller anden skratten i højttaleren, 
var det mon en latter. 

Men nu til dette her togspil ”LOCOMOTION”, hvor din direkte opgave 
<. r at lede togene fra af gangs-stationen til den station hvor toget er 
sat til at køre til. Det lyder jo ganske enkelt ikke, men det er det 
ikke altid. 

Før der kommer et tog, så vil en af dine stationer begynde at blin¬ 
ke, det betyder at et tog er på vej op fra rangersporerne. Disse spor 
er ikke med på billedet, så du opdager bare at toget pludselig holder 
på stationen, og vil afsted et øjeblik efter at den begyndte at blin¬ 
ke. På det tog der er dukket op, vil der være hængt et bogstav på. Og 
dette bogstav fortæller hvor toget skal hen, det vil afsted i en fart. 
Sa det begynder at køre med det samme, måske skal toget ende på samme 
station som det starter fra, men det skal lige ud og køre først. 

Du skal så dreje sporskifterne foran toget, så det kan komme frem 
til sit bestemmelses-sted. Du drejer eller skifter sporskifterne, ved 
at flytte din Cursor hen på sporskiftet og trykke på fire (joystick i 
port 2), det bliver så drejet. Toget kan så passere mod målet, hvis du 
drejede det rigtigt. Alt dette lyder jo dejligt let, det var det også 
hvis der kun var et tog på banen af gangen. Der er dog ofte flere på 
sporet af gangen, og der er derfor risiko for sammenstød. Samtidig kan 
det være der er et tog på vej, til at starte på den station, du er på 
hen til med dit tog. Desuden må du i hver runde kun smadre et bestemt 
antal tog, i første runde er det f. eks. hele 10 tog (5 sammenstød). 
Godt det ikke er sådan i virkeligheden. Senere bliver det dog også re¬ 
duceret til 8 & 6 og så videre. Der er også en tidsfrist på hver bane, 
på den udmålte tid skal du føre et bestemt antal tog frem til målet. I 
første runde er det 5 tog, senere bliver det både 10 og 15 tog. Tiden 
bliver så gradvist reduceret, så du skal gøre det stadig hurtigere. Og 
der kommer flere tog på banen samtidig, så det er med at styre spor¬ 
skifterne rigtigt. 

Du styrer som sagt det hele ved at dreje/skifte-sporerne. Det gør 
du med joysticket i port 2. Det er lidt af en tilvendingssag, at få 
placeret cursor-pilen ud for sporskiftet. For man vil jo helst sætte 
det på selve sporskiftet, og det kan man ikke altid. De fleste gange 
skal pilen være lige ved siden af, men det er jo en rutinesag. 
Grafikken er rimelig uden at være hverken til en guldmedalje, eller så 
dårlig at den må nøjes med bronzen. Men en sølvmedalje er vel også af 
en vis værdi, og godt at få tildelt eller vinde. Spor og baggrundsgra¬ 
fik og disses farver er virkelig flotte. Mens selve toget ligner en 
meget lille skinnebus (kun 1 køretøj), og den trækker lidt nedad rent 
t : el ik-mæssigt. 

Lyden er der ikke så meget at sige til, der er næsten kun musik i 
pauserne. Det vil sige inden du starter, og mens der er pause mellem 
ae enkelte levels. Hvor du kan beundre din score, næste level starter 
egså først efter at du har trykket på fire. Så hvor længe du vil lyt¬ 
te til musikken bestemmer du altså selv. Under spillet kommer der næs¬ 
ten ingen lyde, med undtagelsen af et lille klemt. Dette klemt kommer 
nar et tog kører ind i endestationen, der kommer et lille puff hvis 2 
tog støder sammen. 

Men selve spillet er jo kun første del af ”LQCOMOTION”, der er jo 
meget mere. Du kan nemlig med en indbygget editor lave dine helt egne 
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baner. Med editoren kan du altså konstruere dine egne jernbaner, disse 
baner kan laves nøjagtigt som du mener en jernbane skal opbygges. Der 
skal dog planlægges en del inden du begynder, du skal bl. andet sørge 
for at anbringe stationer. Stationerne skal anbringes på en sådan må¬ 
de, at der ikke opstår problemer. Det vil jo være uheldigt hvis alle 
tog fra A statioen, eller togene fra de andre stationer til A, må køre 
forbi B og vende. Det vil jo gøre chancen for sammestød meget større. 
Husk også at anbringe dine stationer hensigtsmæssigt, dine muligheder 
er jo mange. Det er en god ide med en sådan editor, den er meget vel¬ 
egnet til spil af denne type. Det må derfor klart kunne betegnes som 
et strategisk puslespil, med arkade mæssige overtoner (her tænkes på 
tidsfrister, og sporskifte arbejdet). 

Til sidst et lille tip, du kan få dine tog til at køre hurtigere. 
Hvis du flytter cursoren væk fra banelegemet, og trykker på fire. Din 
tid vil dog også tælle hurtigere ned mod 0, og kommende tog vil komme 
hurtigere frem efter at stationen er begyndt at blinke. 

Tiden, jo det må jeg jo hellere fortælle lidt om. Den tæller fra et 
ellet andet tal ned mod nul, men den tæller kun når der er et tog på 
sporet. Men hvis der er flere tog, tæller den hurtigere. Hvis du sen¬ 
der dine tog i mål, i den rækkefølge de kommer frem på. Så vil du få 
en point-bonus for det. 

Grafik. 10 (skala 1 - 13) 

Lyd. 9 (mest pauselyd) 

Gamepi ay. 9 

Langtids tiltrækning. 8 (10 ved at tage Editoren med) 

Overalt. 10 


Testest af Karl The Driver.... 
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• . • l i 1 UAL CarIRIDCL 111 »fsTASC/HlCHO ONE 

Har du nogensinde undret dig over> hvad alle de store porte bag på 
din 64 er skal bruges til? Nogen har sikkert, og de ved vel også at 
der er noget der hedder et modul! Det er netop hvad THE FINAL CART- 

111 er (TFC 111 fra nu af!!). Med sådan et modul kan du gøre 

mange morsomme ting, hvad TFC 111 er god til, kan du læse nu. 

Du starter med at sætte TFC III i expansions porten, tænder så for 
computeren, og vupti I TFC 111 's hovedmenu kommer frem, dejligt in¬ 
gen nemt ødelagte disketter, ingen loadetid, bare en hovedmenu!!!!! 

I hovedmenuen kan du styre flere forskellige ting blandt andet TFl 
disk operationerne, frezeren og meget meget mere. 

■l to.jc er yderst behagelig for den dovne programmør, da den ind¬ 
eholder mere end 32 ekstra kommandoer blandt andet AUTO (laver selv 

linienumrene) OLD (henter et program du har new'et) APPEND (sammen¬ 
sætter to basic programmer), og mange andre. 

Disk operationerne er også rigtigt gode, da de nu sætter dig i stand 
til at arbejde med op til 3 diskettestationer ad gangen! 

Her kan du lave flere forskellige ting for eksempel: (Remane, fast 
format, scratch, emty, sort m.m.). 

Her skal også nævnes iCUP-delen: Her er det så behageligt lavet, at 
du kan loade et program der fylder op til 202 blokke (1 blok er 255 
bytes - Red), kan loades på kun ca. 14 sekunder, hvilket normalt vil¬ 
le tage 2 minutter og 15 sekunder! I 

Med i modulet findes også den geniale FREZER , med den kan du lave en 
hel del ting. En af de sjoveste ting ved frezeren, er at du kan loade 
hvilket som helst spil ind, og der kan du så "fryse" spillet (freze), 
ved at trykke på den lille frezer-knap bagpå. Derefter går man så au¬ 
tomatisk ind i frezer-menuen. 

Der kan du så gøre forskellige ting ved dit stakkela spil, for eksem¬ 
pel: Slå alle kollisionerne i det spil du har "frezet” fra, så du nu 
bliver usårlig, derved kan komme så langt du vil. Når du er nået så 
langt, kan du slå den fra igen! 

1 frezeren kan du også, vel at mærke når du har loadet et program ind 
printe et ønsket skærmbillede ud på din trofaste printer, du kan her 
skåne din printer, hvis du skal have printet et billede fra dit favo¬ 
rit rumspil (der selvfølgelig har en sort baggrund), ved at ændre på 
menuen. Derved bliver det trykt omvendt, sort bliver til hvid og sådan 
fremdeles! I "frezeren” findes også back-up muligheder, her kan så lo¬ 
ade dit favorit båndspil ind, trykke på knappen. Haps så kan du let og 
bekvemmeligt lægge spillet ind på, en diskette (eller omvendt). Der er 
dog en bagdel ved dette, nemlig dette at spillene kommer til at fylde 
me-get på disketten/båndet (for det meste over 200 blokke!!). Så hvis 
du ikke gider det, så kan du jo bare loade ind med.tape-turboen. Denne 
loader båndspil op til 10 gange hurtigere!. 

Udover det nævnte, har TFC 111 blandt andet disse muligheder: RESET- 
t.nAr (så kan du bruge POKES fra TIPS & TRICK sektionen). Der er også 
en mindre tekstbehandling (notesbook, desvære uden æ,ø og å). Der er 
et ur med alarm, regnemaskine og desuden kan alle farver ændres, hur¬ 
tigheden af pilen du styrer varieres. Hvilket joystick du styrer med 
(port 1, port 2 eller mus) og meget andet. 

Til sidst, men ikke mindst findes en maskinkode monitor, med mange 
hjælpe -funktioner, som jeg ikke vil komme nærmere ind på her. I pak¬ 
ken med iFC 111 medfølger en god DANSK manual, så man er fri for at 
sidde og fedte med ordbøger. Til sidst må vi jo hellere have en pris 
pa hele herligheden. Prisen er kr. 598.-, det er egentlig slet ikke 
dyrt, når man tænker på hvad modulet egentlig kan. Du kan vel heller 
ikke få ret meget mere end et par sko for de penge i dag. Konklusionen 
er at modulet er et must for alle, der bruger sin 64/128 til andet end 
spil, men også godt for spillefuglene, der vil snyde lidt ind imellem. 

Venlig hilsen Christoffer Muusmann. . . . 
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Her er den anden af vores to nye konkurencetiltag, og den SKar ex rer 
planen med i bladet hver gang. Foreløbig resten af året, så må jeres 
respons afgøre om den skal fortsætte. 

Konkurencen går ud på, at du skal fortælle os i en taleboble. Hvad 
figuren på billedet siger efter din mening. Det vil sige du skal la¬ 
ve en passende tekst til den viste tegning, som fortæller det du me¬ 
ner figuren siger. Du skal ikke regne med den tegnede talebobles stø- 
relse, vi laver boblen så den passer til din tekst. Du skal også bare 
sende din tekst ind på et stykke papir, dog må det ikke blive en hel 
roman. Den bedste tekst bliver belønnet med det viste spil, som du nu 
kan se på billedet herunder. 

God fornøjelse I 1 I GMH 
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Le nu her: Klub-nyt er tilbage med en stribe tips i trick til din com¬ 
puter. PS: hvis du ligger inde med nogle, så send dem ind til klubben. 

Det kan vire spil pokes, små snyde programmer. Men det må sørme også 
gerne v*re små hjælpeprogrammer til seriøse programmer og spil. 

W1NTEKCAMP Ira THALAMUS: 

Til dette spi,! har vi modtaget disse tips: 

LEVEL 1 . Vrik godt med joysticket og prøv at holde pointeren på 
det gule pilemærke for større fart. Hvis du vrikker for hurtigt vil du 
iå sænket din hastighed, og husk pas på de 2 modstandere for de sny¬ 
der . 

LEVEL 2 . Alle delene er er nyttige (vigtige ) . For at fuldføre den¬ 
ne level, skal du redde 4 fisk og fire andre skøjteløbere. Når det er 

klaret vil du blive konfronteret med vagten ved levelen ende (end of 
level Goardian). Vilg her bomber og smid dem, løb ind i bossen og slå 
ham hen på bomben. 

Tingene: 

Mærker (flags) « Ekstra tid 

Pensel (Brush) - Fejer curling stenene væk 

Handsker (Gloves) ■ For at redde folk fanget i sneen. 

Snemand (Snowman) - Kaster snebolde 

Paraply (Umbrella)* Beskytter mod den sneboldkastende 

kvinde. 

Springs » For at hoppe over hullerne i isen 

Bomber (Bombs) * Smid dem på bossen ved level 2 

slutning. 

LEVEL 3. Smid snebolde pfi/mod bjørnen der kommer ud ved træerne. 
Den sorte bjørne er hovedproblemet, de hævner sig på dig! Opsaml der¬ 
for de faldende (flags) for ekstra tid. 

LEVEL 4. 5 druknende personer og 5 kanoer skal reddes fra en umid¬ 
delbar død. For at dræbe bjørnen ved enden al denne level, smid først 
honning mod den, vælg så fodbold og smid det mod basketball nettet og 
ind i bierne kube. Bank på kuben så mange gange at bierne flyver ud og 
angriber bjørnen. Alle tingene er nyttige. 

Tingene: 

Mærker (Flags) * Ekstra tid 

Honning (Honey) - Skal kastes mod bjørnen ved 

enden af levelen. 

Magnet (Magnet) * Tiltrækker metal, hvilket sin¬ 

ker canoerne. 

Fiskestang (Fishing rod) - Ved vandfaldet vælg fiskestan¬ 
gen og hold skydeknappen nede 
samtidig med at du presser jo- 
sticket til venstre for at 
tiltrække fisken. 

Telefonen (Telephones) * Bruges til at en tilkalde he- 

licopter, der vil droppe nogle 
ekstra kanoer eller blæse nog-' 
le hindringer væk osv. 

Frokost kurv (Picnic Basket)= Brug den til at kaste fisken 

på dugen (duck) og andre væse¬ 
ner i floden. Den kan også 
bringe tingene frem til dig, 
hvis du kaste en fisk til dem. 

LEVEL 5. Vrik med joysticket for at hindre at du falder i denne 

gletcherspalte. Clyde Radclif- 
fe begynder at hamre toner på 
istapperne omkring ham. Husk 
nu i hvilken orden han slog på 
dem, så du kan gentage denne 
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TIPS & TRICK 


sequens. 

LEVEL 6. Eenaden level fuld af redninger> denne gang skal du redde 
6 skiløbere og andre 6 der er fanget i sneen. For at få klatreudstyret 
træk ned i joysticket når du kommer til hytten med den rygende skor¬ 
sten. Ifør dig først ustyret lige før du kommer til bygningen. Max vil 
kravle op og hente trompeten. Vælg den når du møder valros vagten. 

Tryk fire og vrik joysticket for at lydisolere det. Hop over forhin¬ 
dringerne som ruller mod dig. Eventuelt vil isen brække og valrossen 
vil falde igennem. 


Tingene; 

Mærker (Flags) 

Kædesav (Chainsaw) 

Vandpistol(Water pistol) 
Klatreudstyr( Climbing- 

equipment) 


Ekstra tid. 

Skærer træerne der er ivejen 
for dig. 

Redder folk i sneen. 


Til at klatre op i bygninger. 
Knækker isen under end of le- 
lel (valrossen). 

LEVEL ?. Maximus ruller ned af bjergsiden fanget i en snelbold. 
berøring med monstre vil sætte din hastighed ned. Des mindre snebolden 
er jo hurtigere vil du rulle. Saml snemænd og lav en bold der er stør¬ 
re og mærker (flags) for at få mere tid. Måske Max koliderer med nogle 
brikker nede ved bunden af bjerget og han er fri! 

LEVEL 8. Den sidste opgave, den sidste klatretur er i en slags 
Donkey Kong stil. Se under klipperne efter ekstra tid og opsaml orme¬ 
væsenet der snor sig fra venstre. Disse er fedet op til kyllingerne, 
og det er det spillet pakket for. Have af nice training. 

hiJseiiQ t aT : tiéht J4>r gériSait . . 


SLY SPY fra OCEAN: 

0 REM SLY SPY TAPE CHEAT AF DAN 

1 FOR X-384 TO 420:READ Y:C-C+Y:P0KE X,Y:NEXT 

2 IF CC LYS GRØN13651 THEN PRINT”DATA FEJL”:END 

3 POKE 157,128: SYS 384 

4 DATA 032,086,245,169,144,141,249,003 

5 DATA 169,001,141,250,003,076,167,002 

6 DATA 169,157,141,128,004,169,001,141 

7 DATA 129,004,076,007,004,169,025,141 

8 DATA 175,008,076,041,008 

Dan skriver at denne snyderutine virke med den originale version, han 
vil altså ikke garanterer at den virke på de lavprisudgaver der er 
kommet senere, men prøv dig frem hvis du vil. 

SERGEANT SEYMOUR - ROBOTCOP fra CODEMASTERS: 

På titelskærmen skrives blot "STEGTHESLUG” ingen mellelrum, så skulle 
skærmkanten (borderen) skifte farve og du vil have uendelige liv. 

Indsendt af Hans. 

INSPECTOR HECTI fra HI TEC: 

Carsten har sendt nogle levelkoder til dette spil, og de følger her. 

5 MAN 10 DISK 15 DUCK 20 GRIM 25 TANK 30 GOLD 
35 C0LD 40 BANG 45 MUFC 
REPTON 3 fra SUPERIER SOFTWARE: 


Henrik har sendt disse level 

koder, han 1 

kalder 

det dog 

PASSWORDS: 

la 

PRELUDE 

IB 

CITADEL 

IC 

M0RNING 

ID 

AWKWARD 

1E 

FRITTER 

1F 

LAWLESS 

1G 

RATION 

IH 

TOBACCO 

2A 

TOCCATA 

2B 

UPSTART 

2 C 

0CT0G0N 

2D 

CHA0TIC 

2E 

MAJESTY 

2F 

REVENUE 

2G 

FORESEE 

2H 

RESERVE 

3A 

FINALE 

3B 

ENLIVEN 

3C 

CONTEST 

3D 

ILLEGAL 

3E 

APPEASE 

3F 

STUDENT 

3G 

AVERAGE 

3H 

PHOENIX 



Det 

var alt 1 

hvad vi fik plads til denne 

gang. 

Men du kan få 

fler fede 

tips 

i næste 

nummer. 




Kar i thi 

Ur*r . 
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STATUS OG BUDGET FOR CLUB 64/128 & CLUB AMIGA. 


indtægter 

1990 

1991 

1992 

1993 

1994 

Kontingent 

Annoncer 

Salg 

Anden indtægt 

1106.21 

0.00 

0.00 

0.00 

5550.00 
3293.00 
397.25 
97.50 

5025.00 
3506.20 
4170.00 
356.50 

8000.00 

2000.00 

4000.00 

500.00 

8000.00 
2000.00 
5000.00 
650.00 

ialt indtægter 

1106.21 

9337.75 

13057.70 

14500.00 

15650.00 


Udgifter: 

Porto 

550.00 

3230.00 

3618.00 

4400.00 

5100.00 

Papir til Bladene 

144.00 

1227.00 

1837.40 

2400.00 

3000.00 

Toner 

0.00 

1206.50 

3205.00 

3000.00 

3000.00 

Disketter 

220.00 

858.25 

995.00 

1000.00 

1000.00 

Kontorartikler 

0.00 

2316.04 

2388.75 

2200.00 

2500.00 

Udgift Præmier 

0.00 

200.00 

549.00 

1000.00 

1000.00 

ialt udgifter: 

914.00 

9037.79 

12993.00 

14000.00 

15600.00 

Resultat før 

hensættelser 

192.21 

299.96 

64.70 

500.00 

50.00 

Overført fra 
sidste år 

0.00 

192.21 

- 981.83 

- 3075.13 

- 3575.13 

Hensat til reser¬ 
vefond til (rep. 
på kopimaskinen) 

0.00 

- 1474.00 

- 2158.00 

- 1000.00 

- 1000.00 

Endeligt resultat 

192.21 

- 981.83 

- 3075.13 

- 3575.13 

- 4525.13 


Kommentarer til ovenstående opstilling! alle tal for 1993 og 1994 er i 
sagens natur skønnede tal. Vi håber selvfølgelig på en større annonce- 
indtægt end her anført, det er også forsigtigt skønnet. Til gengæld er 
udgifterne måske sat lidt højt! så der skulle være mulighed for et no¬ 
get bedre resultat. 

FORKLARINGER: 

Kontingent indbetalingerne for 1990! 91 og 92 giver dog alle et lidt 
unøjagtigt billede af klubbernes rådighedsbeløb, da de for det meste 
går et stykke ind i det efterfølgende år. Det er blandt andet derfor 
vi fra i år har indført at kontingentet kun gælder for kalenderåret. 
Dog således at hvis dit kontingent løber ind i 1993, så skal du blot 
betale for resten af året. Derefter vil det være mere overskueligt for 
os men også for dig, så du kan se hvad dit kontingent går til. 

Du har måske bemærket at kontingentet for 1992 var lavere end 
det var i 1991, det hænger lidt sammen med vores aftale med firmaet 
"FOKUS DATA”. Derfor har vi ikke opkrævet kontingent for de sidste 3 
måneder af 1992. Samtidig har dem der fornyede i sidste del af august 
og september, fået det forlænget for resten af 1992 for et symbolsk 
beløb. 

Annonce indtægter: De taler vel næsten for sig selv, de består dog for 
en dels vedkommende af software (bla. præmier vi skal have uddelt). 

Salg: Består af salget af PD-disketter, blade (tidl. numre) ♦ salg i 
kiosker, salg af programmer klubbens egne, samt The Write Stuff 64 og 
126. Her er dog kun medtalt det beløb klubben får pr solgt enhed, det 
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er tor TWS 64 og 128 kr. 10.00. Af dette beløb betaler klubben portoen 
for udsendelse ned kr. 8.25i og der skal så beregnes porto ved 
gireringen af beløbet til s*lgeren bagefter. Det betyder at der skal 
sælges 3 stk før der er balance pr måned. 

Anden indtægt: Er beløb indbetalt til skattejagt, bryd-koden samt an¬ 
den lignende indtægt. 

Porto: Er for udsendelse af blade og bestilte vare til medlemmerne. 

Det er dog også til gireringer til sælgere, samt til informationsbreve 
til interesserede, der ønsker at høre lidt om klubben. 

Papir: Det er papir indkøbt til at trykke bladene, de løse siderog 
mange andre ting på. Beløbet fra 1990 på kr. 144.00 var for det aller- 
tørste blad det blev trykt hos en lokal boghandler til en pris a kr. 
1.00 pr aftryk. 

Toner: Farvestof til kopimaskinen, bemærk dog at beløbet for 1991 er 
for kun 3 flasker toner af 200 gram. Mens beløbet for 1992 er for hele 
13 flasker. Det koster nu kr. 405.00 pr flaske hos en lokal forhandler 
men vi kan købe det et andet sted for ca. kr. 220.00 pr flaske, ved et 
mindste køb på 10 flasker. Derfor forventes en lidt lavere pris for 
1993 og 1994, det er også derfor en vigtig sag at få kontingent indbe¬ 
talingerne på een gang, så der er råd til at få denne store rabat. 

Disketter: Det er disketter til PD- programmer og klubbens egne pro¬ 
grammer. 

Diverse kontorartikler: Det er alt der er købt hjem til brug ved klub¬ 
bens drift, plastlommer, hæfteklammer, navneskilte, langhæfteren (kr 
622.00), stempler, farvebånd, rettebånd osv. 

Præmieudgift: Det er til kontante præmier, samt til præmier der ikke 
er blevet sponceret. Eks skattejagten, brv^d-koden og findord-gåden. 

Resultat: Der er et lille plus i resultatet før hensættelser, det er 
dog alt for lidt. Det burde være 10 gange så stort, ikke for at klub¬ 
ben skal give overskud. Men for at der skulle være penge til kommende 
og nødvendige udskiftninger på kopimaskinen. Den store trykrulle er 
beregnet til at have en holdbarhed på ca 40.000 aftryk, en ny monteret 
trykrulle kostede i 1992 Januar ca 3500.00 + moms, derfor de forholds¬ 
mæssigt store hensættelser. 

Fra sidste år: Det samlede resultat fra året før incl. hensættelser på 
reservefonden. 

Hensættelser: Det er beløb der sættes til side primært til kommende 
reparationer og fornyelser på kopimaskinen. Desvære er det Jo lidt 
svært at hensætte penge, der ikke er der. Derfor består hensættelserne 
sig delvist af 169 stk master PD-disketter + resultatet før afskriv¬ 
ningerne for året 1990, 91 og 92 på ialt kr. 556.8?. 

Det kan du dog let være med til at rette op på, hvis du og alle andre 
medlemmer blot købte 3 PD-disketter ville sagen være klaret, og det 
ville jo bare være dejligt (dæjle). 

Kontingentet for 1993 er kr. 105.00 men for de flestes vedkommende er 
der en rabatordning, på grund af at deres gamle medlemskab løber ind i 
1993. Så gennemsnitsprisen er ca. kr. 60 - 75.00. 

Beregnet pris for 1994 er ca. kr. 80.- alt iberegnet. 

Karl AAge Hansen Gert Winther Madsen- 
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MODULER : 

TOOL BOX 32k cartrldge . 

TOOL BOX EXTRA 64k cartrldge . 

EXPERT cartrldge v3.5 . 

ACTION REPLAY MkVI cartrldge . 

PROGRAMMER; 

DATAWORK SYSTEM PROGRAM database/kartotek definerbar . 

CALCWORK kalkulationsprogram/regneark . 

COM-RESULT point program til spi1/sport.Med spillerkartotek 
COM-SKAT skatteberegningsprogram.Fremtidssikret m.variabler 
COM-BUDGET budget og saldoprogram. Styr DK saldo o.lign. .. 

REGNEMESTER underholdende/lærerigt familiespil . 

LYKKEHJULET ordgåder på dansk. Med bonusrunde o.s.v. 

OPGRADERING AF ORDGADER i Lykkehjulet. Ubegrænset antal ... 
SUPER-LOTTO PRG. Ny version med systemtip/gevinstsøgning . . 

STAMKORT-UDSKRIVNINGSPROGRAM velegnet for pelsdyr m.v. 

FLEX-FINANS forretningsprogram m eget navn. Moms/status m.m 
DIVERSEs 

COMMODORE 64 computer komplet . 

DISKETTESTATION VIC 1541-11 ... 

DATASETTE (båndstation) . 

PRINTER COMMODORE MPS 1230 (incl kabel/papir) køreklar _ 

PRINTERPAPIR A4 endeløse baner pkn m 250 ark . 

FARVEBÅND til Commodore MPS 1230 . 

DISKETTER 'GoldStar* 5,25" 10 stk. s pakning . 

DATALUX motherboard med resettaste. Til 3 stk moduler . 

MUS . 

JOYSTICK. Flere forskellige modeller .fra: 


kr 

298,00 

kr 

498,00 

kr 

499,00 

kr 

698,00 

kr 

150,00 

kr 

170,00 

kr 

198,00 

kr 

198,00 

kr 

198,00 

kr 

98,00 

kr 

98,00 

kr 

58,00 

kr 

198,00 

kr 

98,00 

kr 

1250,00 

kr 

999,00 

kr 

1098,00 

kr 

349,00 

kr 

1898,00 

kr 

58,00 

kr 

98,00 

kr 

49,50 

kr 

298,00 

kr 

398,00 

kr 

89,50 


Sendes overalt. Porto/eksp 27,00kr. 

l—EG & HOBBY JERNBANEGADE 42 9460 BROVST. 
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NÆSTE HUMMER Ved Gert Winther Madsen 



Her har vi lige et par forudsigelser, med hensyn til hvad der sker 
i næste nummer ... 

Vi håber på, at vi får mindst een annoncør mere . . . 

Opstart af et par nye konkurencer, samt opstart af et par nye ru¬ 
brikker . . . 

Ha billedsiden skulle det blive meget bedre .... 

Hvis vi kan, kommer der også en lille overraskelse fra os. (Der er 
endnu et lidt usikkert starttidpunkt) .... 

Xrbødigst Gert Winther Madsen... . 
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